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 Farklı yollarla 16X2 LCD programlamak. 

 Ekrana metin yazdırmak.  

 Ekranda metni kaydırmak. 

 Özel karakterler kullanmak 

 Metni kırpmak ve istenilen yere konumlandırmak. 

 Sayıcı devreler tasarlamak 
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Arduino LCD Kullanımı 

Arduino LCD kullanımı için Arduino ile LCD ekranımızın bağlantılarını yaptıktan 

sonra Arduino kütüphanelerinden biri olan LiquidCrystal kütüphanesini 

kullanarak LCD ekranlarımızı kontrol edebiliriz. Bu kütüphane Arduino kartlarını 

kullanarak, Hitachi HD44780 sürücüsü ile uyumlu olan LCD’leri kolay bir şekilde 

kontrol edebilmemizi sağlamaktadır. Dolayısıyla HD44780  sürücüsünü 

destekleyen çeşitli boyutlardaki LCD ekranların kullanımı için Arduino 

LiquidCrystal kütüphanesini kullanabiliriz. 

 

Ders boyunca kullanılcak ekran HD44780  sürücüsünü destekleyen ve piyasada 

çok uygun bir fiyata bulunabilecek 16×2 LCD ekran . Ekranın 16×2 olarak 

adlandırılması LCD’nin 2 satıra sahip olduğu ve satır başına 16 karakter 

görüntüleyebileceği anlamına geliyor. Yani ekran aynı anda 32 adet karakter 

görüntüleyebiliyor. Bunun dışında kaydırma yaparak 32 karakterden fazlasını da 

görüntüleyebilirsiniz. 

Bu yazıdaki kodlar, standart Hitachi HD44780 sürücüsünü kullanan LCD’ler için 

yazılmıştır. LCD’nizin 16 iğnesi varsa, muhtemelen Hitachi HD44780 

sürücüsüne sahiptir. 
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Arduino LCD Kullanımı İçin Gerekli 

Malzemeler 
 Arduino Kartı 

 LCD – Hitachi HD44780 sürücüsü ile uyumlu LCD ekran 

 10 k ohm potansiyometre 

 220 ohm direnç 

 Bağlantılar için breadboard ( ekmek tahtası ) ve kablolar 

Arduino 16×2 LCD Bağlantıları 
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Arduino 16×2 LCD Bağlantıları 



HD44780 LCD- REGISTER SELECT 

(RS) PIN 

Instruction Mode 

When the instruction mode is selected, the data that the LCD receives on the 8 data pins (D0 to 

D7) will be interpreted as instruction data. These can be instructions such as "clear the display", 

"move the cursor", etc. Depending on which pins are high and low on the 8 data pins determines 

the instruction that the LCD will be sent and, thus, execute. For example, when in instruction 

mode, the LCD will clear the entire screen display when fed the voltages 00000001 on its 8 data 

pins. 

Character Mode 

When the character mode is selected, the data that the LCD receives on the 8 data pins (D0 to 

D7) will be interpreted as character data. Depending on which pins are high and low on the 8 data 

pins determines the character(s) which will be shown on the LCD. For example, when in character 

mode, the LCD will display the "$" (dollar sign) when the data pins are fed 01000010. 



INSTRUCTION MODE 







LCD 4bit and 8bit mode 
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Arduino IDE’de 

Dosya -> Örnekler -> LiquidCrystal 



LiquidCrystal Kütüphanesi 

Fonksiyonları 

LiquidCrystal kütüphanesini kullanabilmemiz için yukarıdaki kod satırında 

olduğu gibi kütüphaneyi projemize eklememiz gerekmektedir. Kütüphanemizi 

ekledikten sonra yukarıdaki fonksiyonları kullanabiliriz. 
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LiquidCrystal () 

Kütüphanemizin yapıcı fonksiyondur. Bu fonksiyon aracılığıyla bir LiquidCrystal 

nesne oluşturabilir ve bu nesnenin özelliklerine kullanarak bağlantılarını 

yaptığımız LCD ekranımızın kontrol edebiliriz. Bu yapıcı fonksiyonun 4 farklı 

kullanım şekli bulunmaktadır. 

 

Kullanım Şekli: 

 

LiquidCrystal(RS, E, D4, D5, D6, D7)  

LiquidCrystal(RS, RW, E, D4, D5, D6, D7)  

LiquidCrystal(RS, E, D0, D1, D2, D3, D4, D5, D6, D7)  

LiquidCrystal(RS, RW, E, D0, D1, D2, D3, D4, D5, D6, D7) 



Malzeme Listesi 
 Arduino (Arduino Uno) 

 Breadboard 

 16×2 LCD Ekran 

 10 kΩ potansiyometre 

 Erkek-erkek jumper kablo 

9. UYGULAMA 

16X2 LCD 

(Hello world!) 
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Program Kodu 

lcd.begin ( ) 

Bu işlev LCD’nin boyutlarını ayarlar. Programın void setup () bölümünde 

herhangi bir LiquidCrystal işlevinin önüne yerleştirilmelidir. Satır ve 

sütunların sayısı lcd.begin (sütunlar, satırlar) olarak belirtilir. 16×2 LCD 

için, lcd.begin (16, 2) kullanmanız gerekiyor ve 20×4 LCD için lcd.begin 

(20, 4) kullanmanız gerekiyor. 

LCD Ekran Görüntüsü  



Malzeme Listesi 

 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

10. Yanıp sönen metin 

(Hello world!) 

LCD Ekran Görüntüsü  
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Program Kodu 

lcd.clear ( ) 

Bu işlev, LCD’de halihazırda görüntülenen herhangi bir metni veya veriyi siler. 

lcd.print ( ) ile lcd.clear ( ) öğesini ve void loop ( ) bölümünde delay ( ) işlevini 

kullanırsanız, basit bir yanıp sönen metin programı oluşturabilirsiniz: 



Malzeme Listesi 

 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

11. lcd.home ( ) 

Fonksiyonu  

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.home ( ) 

Bu işlev, imleci ekranın sol üst köşesine yerleştirir ve sonraki metni bu 

konuma yazdırır. Örneğin, bu uygulamada bu kod “hello, world!” metninin 

ilk üç harfini X ile değiştirir: 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

12. lcd.setCursor ( ) 

Fonksiyonu  

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.setCursor ( ) 

Benzer, ancak lcd.home ( ) ‘dan daha kullanışlıdır. Bu işlev, imleci (ve herhangi bir 

yazılı metni) ekranın herhangi bir yerine yerleştirir. Programınızın void setup ( ) veya 

void loop ( ) bölümünde kullanılabilir. 

İmleç konumu, lcd.setCursor (sütun, satır) ile tanımlanır. Sütun ve satır koordinatları 

sıfırdan başlar (sırasıyla 0-15 ve 0-1). Örneğin, yukarıdaki “hello, world!” 

programının void setup ( ) bölümünde lcd.setCursor (2, 1) kullanılarak, “hello, 

world!” alt satıra yazdırılır ve sağa iki alan kaydırılır. 
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Program Kodu 



lcd.write ( ) 

LCD’ye farklı tipte veri yazmak için bu işlevi kullanabilirsiniz, örneğin bir sıcaklık 

sensöründen okuma veya bir GPS modülünden gelen koordinatlar. Kendiniz 

oluşturduğunuz özel karakterleri yazdırmak için de kullanabilirsiniz. Programınızın 

void setup ( ) veya void loop ( ) bölümünde lcd.write ( ) öğesini kullanabilirsiniz. 

lcd.print ( ) 

Bu işlev, LCD’ye metin yazdırmak için kullanılır. Programın void setup () 

bölümünde veya void loop () bölümünde kullanılabilir. 

Harfleri ve sözcükleri yazdırmak için, metnin etrafına tırnak işaretleri (” “) 

yerleştirin. Örneğin; hello, world!’ü yazdırmak için yukarıda lcd.print 

(“hello,world!”) kullanmıştık. 

Sayıları yazdırmak için tırnak işaretleri gerekmez. Örneğin; 123456789’u 

yazdırmak için lcd.print (123456789) yazabilirsiniz. 

lcd.print ( ); sayıları ondalık, ikili, onaltılık ve sekizlik bazlarda yazdırabilir. 

Örneğin: 

lcd.print (100, DEC) “100” yazar. 

lcd.print (100, BIN) “1100100” yazar. 

lcd.print (100, HEX) “64” yazar. 

lcd.print (100, OCT) “144” yazar. 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

13. Farklı tipte sayı 

gösterimi 

LCD Ekran Görüntüsü  
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

14. lcd.Cursor ( ) 

Ve lcd.noCursor ( ) 

Fonksiyonu  

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.Cursor( ) 

Bu işlev görünür bir imleç oluşturur. İmleç, LCD’ye yazdırılacak bir sonraki 

karakterin altına yerleştirilmiş yatay bir çizgidir. 

lcd.noCursor ( ) işlevi imleci kapatır. lcd.cursor ( ) ve lcd.noCursor ( ) birçok metin 

giriş alanında gördüğünüze benzer yanıp sönen imleci yazdırmak için void loop ( ) 

bölümünde birlikte kullanılabilir. 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

15. Lcd cursor’ü 

ekrandan herhangi bir 

yere yerleştirmek 

LCD Ekran Görüntüsü  
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

16. lcd.blink ( ) ve 

lcd.noBlink ( ) 

Fonksiyonu  

Temsili LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.blink ( ) 

Bu işlev, döngü başına yaklaşık 500 milisaniyede bir yanıp sönen blok stili bir imleç 

oluşturur. Bunu void loop ( ) bölümünde kullanın.  

lcd.noBlink ( ) işlevi yanıp sönen blok imlecini devre dışı bırakır. 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

17. lcd.display ( ) ve 

lcd.noDisplay ( ) 

Fonksiyonu  

lcd.display ( ) 

Bu işlev, LCD ekrana yazdırılmış herhangi bir metin veya imleci açar. lcd.noDisplay 

( ) işlevi, LCD’nin belleğinden silmeden LCD’ye yazdırılan herhangi bir metni veya 

imleci kapatır. 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

18. lcd.scrollDisplayLeft ( )  

lcd.scrollDisplayRight( )  

Fonksiyonu  

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.scrollDisplayLeft ( ) 

Bu işlev, LCD’ye yazdırılan her şeyi alır ve sola taşır. Bunu takiben bir gecikme 

komutu ile void loop ( ) bölümünde kullanılmalıdır. İşlev, ilk karaktere geri dönmeden 

önce metni 40 alan sola taşır. Bu kod, “hello, world!” metnini, karakter başına bir 

saniyede olmak üzere sola taşır: 

lcd.scrollDisplayRight( ) 

Bu işlev, lcd.scrollDisplayLeft ( ) gibi davranır ancak metni sağa taşır. 
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Program Kodu 

Sola kaydırma Sağa kaydırma 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

19. lcd.autoscroll( )  

lcd.noAutoscroll( )  

Fonksiyonu  
LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.autoscroll( ) 

Bu işlev bir metin dizisi alır ve dizinin karakter sayısının artışlarıyla sağdan sola 

kaydırır. Örneğin; 3 karakter uzunluğunda bir metin diziniz varsa, her adımda metni 

3 alan sola kaydırır. lcd.scrollDisplay ( ) işlevleri gibi; metin, tekrarlanmadan önce en 

fazla 40 karakter uzunluğunda olabilir. 

lcd.noAutoscroll( ) 

lcd.noAutoscroll ( ), lcd.autoscroll ( ) işlevini kapatır. Kayan metin veya animasyon 

dizileri oluşturmak için void loop ( ) bölümünde lcd.autoscroll ( ) işlevinden önce 

veya sonra bu işlevi kullanabilirsiniz. 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

20. lcd.rightToLeft( )  

Fonksiyonu  

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.rightToLeft() 

Bu işlev, metnin ekrana yazdırıldığı yönü ayarlar. Varsayılan mod, lcd.leftToRight ( ) 

komutunu kullanarak soldan sağa doğrudur, ancak metnin ters yönde yazılışının 

yararlı olduğu bazı durumlar bulabilirsiniz: 
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Program Kodu 



Malzeme Listesi 
 9. Uygulama ile aynı eleman listesine 

ve devresine sahip 

20. Özel karakter 

Kullanımı 

LCD Ekran Görüntüsü  

lcd.createChar ( ) 

Bu komut kendi özel karakterlerinizi oluşturmanıza izin verir. 16×2 LCD’nin her bir 

karakterinin 5 piksel genişliği ve 8 piksel yüksekliği vardır. Tek bir programda 8 farklı 

özel karakter tanımlanabilir. Kendi karakterlerinizi tasarlamak için, özel 

karakterinizin ikili karakter matrisini LCD karakter jeneratöründen yapmanız veya 

kendiniz haritalamanız gerekir.  
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LCD hafızasında ASCII karakterler tanımlı olduğu için Türkçe karakterler bu 

listede bulunmamaktadır. Türkçe karakter yazdırmaya çalışırsanız yanlış 

şekiller ekrana gelir. Türkçe karakterleri özel olarak ayrılmış LCD cgram’e 

kaydedip, gerektiğinde oradan çekebiliriz. Ancak özel karakter hafızası 8 

karakter ile sınırlıdır. 9. karakteri kaydetmeye çalışırsanız 1. karakterin üzerine 

yazacaktır. 

LCD de her karakterin yerleşebileceği 5×8 birimlik toplam 40 adet nokta 

vardır. Resmi inceleyecek olursak “i” harfinin yerleşmesi için hangi noktaların 

açık, hangi noktaların kapalı olduğu belirtilmiştir.  



Program Kodu 




