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Bilgisayar Nedir?

> Bilgisayar en basit olarak {i¢ ana gorevi yerine getiren bir makinedir. Girilen bilgiyi alir (INPUT), isler
(PROCESSING) ve bu islenmis veriden bir sonu¢ (OUTPUT) cikarir. Bilgisayar, sadece donanim olarak
calismaz. Ciinkii yazilim olmadan, donanim ne yapacagmi bilemez. Bilgisayar donanimina ne yapacagini

sOyleyecek bir komutlar dizisi gerekir.
» Hardware (Donanim)- Bilgisayarin Fiziksel Pargalari
4 Printer, Monitdor, Klavye, Anakart vs.
» Software (Yazilim) - Bilgisayar tarafindan kullanilan programlar

v" Word, Excel, C, Matlab, Java, Phyton vs.
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Bilgisayar Donanimi

1. Input Devices (Giris Cihazlar)
» Bilgisayara bilgi gondermek i¢in kullanilan araglardir. (Klavye, Mouse

VS.)
2. Output Devices (Cikis Cihazlar)
» Bilgisayardan kullaniciya bilgi iletimi i¢in kullanilir. (Monit6r, printer vs.) Keyboard = Monitor
3. CPU ( Central Processing Unit- Merkezi isletim Unitesi): o }— 98
> Bilgisayarin beyni olarak bilinir | ] i*“ |
> Aritmetik ve mantiksal islemleri yapan birimdir. (Toplama, c¢ikarma, g B R B
karsilastirma, biyiikliik, kiigtikliik vs.)

» CPU ayn1 zamanda birimlerin galismasini ve veri akisini kontrol eder.
4. Memory (RAM)
» CPU calisirken gegici olarak verilerin saklandigi ve kullanildigi alandir.
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Bilgisayar Yazilimi

> Bilgisayarin ¢alismasi i¢in donanima komutlar veren programlara yazilim
adr verilir.

CIanonG%”Iﬁ‘; ‘

» Genel olarak ti¢ kisimda incelenebilir

v Sistem Yazilimlar1 (Isletim Sistemi — Windows, Unix, Linux vs.)

v' Program Gelistirme Yazilimlar1 (Programlama Dilleri — Java, C,
Pascal, Phython vs.)

v" Uygulama Yazilimlar1 (MS Word, Excel, Autocad, vs.)
» Yazilim gelistirme sonucu ortaya ¢ikan tirtine program denir.
» Bir problemin bilgisayar tarafindan ¢oziilebilmesi igin Oncelikle

algoritmasinin olusturulmasi1 gerekmektedir.
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Bilgisayar Programi

> Belirli bir isi gergeklestirmek i¢in gerekli komutlarm belirlenmesi ve uygun bigimde
kullanilmasidir. C
v' Komut: Bilgisayara belli is yaptirmaya yarayan emir sézciigiidiir. Bu emir 6zctigii ‘break’ Language
gibi basit bir komut da olabilir “for ()’ dongiisii gibi daha karmasik bir yapida da olabilir.
» Programlama Dilleri:
e Bir programin olusturulmasinda kullanilan komutlar, tanimlar ve kurallarin belirtildigi P ((
programlama araglaridir. Yaygin Programlama Dillerine 6rnek olarak; C , Phyton, =

Java, Matlab, Visual Basic vb. verilebilir. Java

*  Windows, Linux gibi isletim sistemleri ya da piyasada yaygin olarak kullanilan

elektronik aygit ve bilgisayar kartlarinin stiriiciileri cogunlukla C dili ve tiirevleri MATL AB &
kullanilarak yazilmaistir. S MULINK
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Bilgisayar Programi

v' Assembly: Mikroislemcileri veya mikrodenetleyicileri programlamak i¢in kullanilan programlama dilleridir. Assembly’de program
yazmak zor ve zaman alicidir fakat donanim seviyesinde islemler yapilmasma imkan verir. Bu nedenle &zellikle robot vb.
uygulamalarda siklikla tercih edilir.

v" Makine Dili: Sadece 0 ve 1’lerden olusan programlama dilidir. Makine dili ile program yazmak zor ve zaman alic1 oldugundan
dolay1 fazla tercih edilmez.

v' Kaynak Kod: Herhangi bir programalama dili kullanilarak yazilmis metinlere kaynak kod denir. Ornegin;

*  C#ile yazilmis bir programin kaynak kodunun dosya uzantisi .cS
*  Visual Basic ile yazilmis bir programin kaynak kodunun dosya uzantist .vb
«  Matlab ile yazilmis bir programin kaynak kodunun dosya uzantis1 .m seklinde olur.

v' Editor: Kaynak kodlar1 olusturmak yani kod yazmak i¢in kullanilan yazilimlardir.

v' Derleyici (Assembler/Compiler): Belirli bir programlamaci diliyle yazilan kaynak kodlarin islemcinin anladigi makine koduna
dontstiiriilmesini saglayan yazilimdir.

v

Amag (Executable) Program: Derleme islemi sonunda ortaya ¢ikan ve bilgisayar tarafindan ¢aligtirilabilen programdir.
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Compiler

Running Program Outputs

Inputs

#include <stdio.h>

int main() 1110101011001001

{ P 0100010101001010
printf("Hello world!"); AfnlE s 0001001010010101
return 0; (object code) 0101000101001000

} 100101001

(machine code
or
executable code)

(source code)
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Programlama dili Cevirici program Makine diline

ile yazilan program Cevrilmis kod (object
(kaynak code)
kodu)(source » Assembler
code) » Compiler
» Interpreter {

CPU tarafindan islenir




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

) UNIVERSITESI

Sayi Sistemleri

Tkilik Onluk
» Giinliik yasantimizda 10 luk say1 sistemi kullanilir. Ancak, bilgisayar sistemleri 2 lik say1 CEEE .
sistemini kullanilirlar. 10 luk sistemde taban 10, ikilik sistemde taban 2 dir. voot t
> Bilgisayar sistemlerindeki biitiin bilgiler ikilik sistemde 1ve 0 ile temsil edilen elektrik Ezii 2
sinyalleri ile saklanir. 0100 4
> Ikilik sistemdeki her bir basamaga bit denir. 0101 5
> Bit nicelik ifade edebilmek icin yeterli bir birim degildir. Temel hafiza birimi olarak byte e -
kullanilir. 1 byte = 8 bit ii; ;
> Bilgisayar sisteminde her bir karakter 8 bit’ten olusur. Ornegin: A karakteri bilgisayar 1001 5
icinde 0100001 sayisiyla ifade edilir. Iste bu sayinin her basamagma 1 Bit denir. 1010 10
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Sayi Sistemleri
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Sayi Sistemleri
‘,‘é(/‘-‘ Sexg ( St Feprit

. 4 nchae Sy ks
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b ve A cabanbonden  olugur, Bu rubamlen BIT (Binary Vig't L) e
0 ® Fﬁ'SC - 0FF = PASIE = Low
| =TRUC = N = AT » RlGH
(0004), = (o x )dtx2 o ¥ M fx2)z bt L5) i (2“
Q

Q+{ =
(‘43104) ((K7 t(oﬁz ) C"‘Z )f 07‘7 )4(‘!%2) ‘6 + 0+ L{'f'n +

123456 = 1% 10° +2%10* + 3% 10° + 4 % 102 + 5 * 10! + 6 * 10°
100101 =1%2° + 0% 24 +0%28 +1%x22 + 021 +1 %20
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Sayi Sistemleri

> Bellek Olgii Birimleri
v' 1Byte = 8 Bit
1 Kilobyte (KB) = 103 byte= 1.024 byte.
1 Megabyte (MB) = 106 byte = 1.048.576 byte.
1 Gigabyte (GB) = 109 byte = 1.073.741.824 byte.
1 Terabyte (TB) = 1012 byte = 1.099.511.627.776 byte.
1 Petabyte (PB) = 1015 byte.
1 Exabyte (EB) = 1018 byte.
1 Zettabyte (ZB) = 1021 byte.
1 Yottabyte (YB) = 1024 byte.

D D N N N N N NN
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Temel Kavramlar ve Matematiksel islemler

> Bilgisayar programlar1 ile gerceklestirilen

Toplama a+bh a+b

islemler; Ok | &b ab
] . Carpma ab a'b

1) Matematiksel Islemler oo | _ab | b
2) Karsilastirma (karar) Islemleri s & b

NOT: Bilgisayar diline kodlanmig bir
41 matematiksel ifadede, ayni éncelige
Parantezler (Gmssossmmmnns ) sahip islemler mevcut ise bilgisayarin bu
Us alma a’b islemieri gerceklestirme sirasi soldan
saga(bastan sona) dogrudur.
Carpma ve bolme a'bh ve ab

Toplama ve (tkarma atb ve a-b Ornegin ; Y=A'B/C

Toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bolme Once A'B islemi yapilacak, ardindan
bulunan sonug C ye

= bolinecektir

> Matematiksel Islemler

Temel aritmetik islemler

3) Mantiksal (lojik) Islemler =T
1
l
4

Matematiksel fonksiyonlar

Ustel, logaritmik, trigonometrik, hiperbolik ) vb
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Temel Kavramlar ve Matematiksel islemler

Matematiksel Islemler Karsilastirma (Karar) Islemleri
- . . : — . =iki bayiklikten hangisinin biiyik veya kiigiik oldugu,
Matematiksel Bilgisayara- Kodlanmasi =iki degiskenin birbirine esit olup olmadid! gibi konularda karar verebilir.

Yazilim
a+b-c+2abc-7 a+b-c+2*a*b*c-7 - : ——
a+b?-c3 a+b"2-cA3 - et
: <> Egit degil
a— é +%a0— = ; . a-b/c+2*a*c-2/(a+b) > Bilyiktiir
Jatb -2 (a+b)"\(1/2)-2"a*b/(b"2- s Kiplight
b* —4ac 4*a*c) >=veya => Bityik esittir
{;:4 :’ (a”2+b"2)/(2*a*b) <=teya =< KiiciiR esittir
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Temel Kavramlar ve Matematiksel islemler

“Mantiksal Islemler

J Matematiks 1 “ve,veya,degil “ operatorleri
Ve . And hem matematiksel
islemlerde hem de karar
ifadelerinde kullanilirlar.

Veya + or
degil ' Not

= Butun sartlarin saglatilmasi isteniyorsa kosullar arasina VE
= Herhangi birinin saglatiimasi isteniyorsa kosullar arasina VEYA
= Kosulu saglamayanlar isteniyorsa DEGIL

mantiksal operatoru kullanilir.
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ALGORITMA

» Giinliik hayatta, matematikte veya bilgisayar ortaminda bir problemi ¢ozebilmek icin ¢6ziim asamalarinin iyi

belirlenmesi gerekir. Iyi bir algoritma olusturmak veya iyi bir kod yazmak icin dncelikle asagidaki asamalar takip
edilmelidir:

*  Problemin Tanimlanmasi.

Algoritma Olusturulmasi. ( Akis diyagrami ve sozel kodlarla yaziya dokiilmesi 6nemlidir.)
e Deneme ve Diizeltme Stirec.

X/

¢ Algoritmanin Olusturulmasi:

» Bir problemi ¢ozebilmek i¢in gerekli olan sirali mantiksal adimlarin tamamina algoritma denir. Diger bir ifadeyle

algoritma, bir problemin mantiksal ¢6ziimiiniin adim adim nasil gergeklestirileceginin sozlIi ifadesidir.
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Algoritmanin Ozellikleri

> lyi bir algoritmanin temel 6zellikleri su sekilde olmalidir:

» Kesinlik: Algoritma i¢indeki adimlar herkes tarafindan ayni sekilde anlasilabiliyor olmali, farkli

anlamlara gelebilecek bulanik ifadeler icermemelidir.

» Sirall Olma: Her algoritma igin bir baslangi¢ durumu séz konusudur. Coziim, bu baslangig
durumu gozoniinde bulundurularak gereklestirilir. Adimlarin hangi sirada gergeklestirilecegi ¢ok

onemlidir ve net bir sekilde belirtilmelidir.

» Sonluluk: Algoritma sonlu sayida adimdan olugmali, sinirli bir zaman diliminde

tamamlanmalidir. Her algoritmanin bir son noktasi, bitisi olmalidir.
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Algoritmanin Faydalari

» Programin kodlanmasint kolaylagtirir; algoritmaya bakilarak daha rahat bir sekilde kod

yazilabilir.

» Algoritmasi belli olan programi sadece siz degil, baskalar1 da yazabilir. Boylece kodlama isi daha

hizli ilerler.

> Ogzellikle mantiksal hata yapma ihtimali azahr. Eger algoritmanin dogrulugunu daha énce test

ettiyseniz programin hatali sonug vermesi zorlasir.

» Algoritmay1 hazirlarken, 0 konu hakkindaki uzmanhginizi da test etmis olursunuz. Eger konu
hakkinda yeterli bilgiye sahip degilseniz, bilgi eksikliginizi gidermeli veya uzman kisiden destek

almalisiniz.
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Algoritma Geligtirmek

Simdi algoritmanin tanimini ve 6zelliklerini glinliik yasamdan basit bir 6rnekle pekistirelim. Diyelim ki arag trafigi olan bir yolda
karsiya gecmek istiyoruz. Bu durumda ¢6zmemiz gereken problem (buna yapilmasi gereken is de diyebiliriz) karsiya gegmektir.
O zaman bu problemin ¢6ziimii i¢in bir yol bulmamiz gerekiyor.
Soyle bir ifadeye ne dersiniz?

1) Once araba var m1 kontrol et, ardindan yiirii!

2) Bu ifade 6ziinde dogrudur. Ancak yeterince agik degildir. Bunu hayatinda ilk defa karsidan karsiya gececek birine

sOylersek, kim bilir nasil anlar?

3) Yolun kenarma park etmis araba var m1? Evet var. O zaman kaldirrmdan yiiriiyeyim.

4) Yolun kenarma park etmis araba var mi1? Hayir yok. O zaman yolun ortasindan yola paralel yiiriiyeyim.

5) Sol taraftan gelen araba var m1? Hayir yok. O zaman sola bakarak karsiya yiiriiyeyim.

6) Yolun karsisia gegtin.
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Algoritma Geligtirmek

» Algoritma ile olusturulacak ¢dziimler s6zel olarak ifade edilir. Ornegin, sabah kalktigimizda kahvalt1 yapilacag1 zaman
kahvalt1 hazirlama algoritmasi olusturulursa:
v/ Adim 1: Yataktan kalk.
v Adim 2: Mutfaga git.
v/ Adim 3: Ekmek al.
v/ Adim 4: Cayi hazirla.
v Adim 5: Dolaptan kahvaltiliklar1 ¢ikar.
v Adim 6: Bardagm bitince ¢ayimi doldur.
v/ Adim 7: Karnin doyunca sofradan kalk.
v Adim 8: Kahvaltiliklar1 dolaba koy.

v Adim 9: Sofray1 temizle.
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Algoritma Geligtirmek

Ornek-1

Bir isyerinde galisan is¢iler arasindan yalnizca yasi 23 iizerinde olup, maas olarak asgari iicret alanlarin isimleri istenebilir.
Burada iki kosul vardir ve bu iki kosulun da dogru olmasi gerekir. Yani;

Eger Yas>23 VE maag=asgari licret ise ismi Yaz

Yaz komutu 1. ve 2.kosulun her ikisi de saglaniyorsa ¢alisir.

Ornek-2

Bir smifta Bilgisayar dersinden 65 in lizerinde not alip, Tiirk Dili veya Yabanci Dil derslerinin herhangi birinden 65’in
tizerinde not alanlarin isimleri istenmektedir.

Burada 3 kosul vardir ve Bilgisayar dersinden 65 in iizerinde not almis olmak temel kosuldur.

Diger iki dersin notlarinin herhangi birinin 65 in {izerinde olmas1 gerekir.

Eger Bilg.Not>65 VE (TDili Not>65 veyaYDil Not>65) ise ismiYaz
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Algoritma Geligtirmek

»  Bir problem ¢ozmek iizere gelistirilen algoritma ii¢ sekilde yazilabilir:
* Satir algoritma: Problemin ¢6zlim adimlar1 diiz metin olarak ag¢ik ciimlelerle yazilir.
* Akis diyagrami (flow-chart): Problemin ¢6ziim adimlar1 geometrik sekillerle gosterilir.
° So6zde kod (pseudo-code): Problemin ¢oziim adimlart komut benzeri anlasilir metinlerle veya kisaltmalarla ifade edilir.

»  Ornek: Klavyeden girilen iki say1y1 toplayip ekranda gosteren programin algoritmasinin ii¢ degisik yontemle gosterilmesi:

Satir algoritma ile gdsterilmesi: So6zde kod ile gosterilmesi: Akis diyagram ile gosterilmesi:
1. Basla 1. Basla
2. Birinci sayiy1 (A) klavyeden oku 2. A oku @
3. Ikinci say1y1 (B) klavyeden oku 3. B oku
4. Girilen sayilar1 toplayarak 4, C=A+B W
sonucu olustur (C=A+B) 5.Cyaz :
5. Sonucu (C) ekrana yazdir 6. Dur W
6. Dur @
| Du
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Algoritma Geligtirmek

> Ornek: iki sayidan biiyiik olam1 bulan programin sézde (pseudo) kodunu yazinz.

Sozde kod ile gosterilmesi:

1. Basla

2. 11k say1y1 giriniz. (S1)

3. Ikinci say1y1 giriniz. (S2)

4. Eger S1>S2 ise

5. Ekrana ‘S1 biiylik’ yaz

6. Akis takdirde ‘S2 biiyiik’ yaz.
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AKIS DIYAGRAMLARI

»  (esitli anlamlar ifade eden ve birbirine oklarla baglanan

sekillerle gorsel olarak algoritmanin adimlarini ifade m

etmektir. Database
Toplam M

islem Fonksiyon

»  Akis semalari Dikdértgen, Baklava, Elips, Daire gibi 6zel

amagli bazi sembollerin ¢izilmesi ile olusturulurlar.




Cieatd Man e Aic}orﬁvﬂg—
- e b "‘{j""‘l'm“ g ‘{9“&/ a;ovm‘.;c/m O(w;u.r;

C=enelde b ersi

l) Vert 3“"5-‘ ¢ Diseiden
Sd-;?u kamdit/url

edilen 1‘;/em sonug larinin

34-"'('“: Ver."lﬂ"l\ alinmen
/ 3
"/& d,ma/] V(),—/Il,/f/l /‘f[lnmul

elrone vy kn&‘(c[a J&L.‘)/ﬂ-(j;’

K FAKULTESI

2) I's/zm ve
g) Vei cikigl ! Eldle

5
=

TESI

f Crepreddl werllein
d)}(l’:d.fn cthnmeit
Dl,s-'.n-lm eehinen wt/q-[
oy 2-ck !l isleonleon yopilms

DUZCE

UMY

>




&G on \ ..‘cL P“Mppw\ A“f’”’ﬂis—'—"—

—

K FAKULTESI

" Jomacs ik bogler

u A
¢ o~ e 6"‘ ‘L“ X -
l) Hre 513-: v : u;;u isavi Ji&c!&“fitym e (70 U/’”"/’Ol‘ X

-2) vé'da u~f e 4 b i Vayc\ CJL'M 2
‘:)af“;m““’l Sona O!Ma,((lu‘.

?'d;olw‘e" g

eve gt

iovs Galiy }
‘-U‘clz. ek ‘
T ) .

i

q) Yar =

TESI

DUZCE

NIV

>

b -



‘_Sg‘.n:v‘" Gﬁlfﬂ-’f"( Al“’a,_g.;\,“ujl -

m—

sescrt cilorms 053.
e Gl T I ha I/"\ Sana Ll Ja(l//'/(f‘(J u werolir o0 b S
f""d“c " Oca k ¢ wL 'ﬁ" d * J Leole i Saqb P 'de

K FAKULTESI

=
&

gankeda puzer e dom sand §da, dip< 5¢

B>

Hoftonn gondad I

if"rv‘l

Masi, ,}‘7&:‘
c;ollslﬂ'

TESI

DUZCE

UMY

>




Cinles (ki des® foturin o= Awmlarotia

/<a/‘a s VCréN F/o(j ramicN

bufo/\ e Of‘“‘“’\"m’kda ?,é\ﬁi L%‘rwv_(n-\n

/ealff"
] a/: 7@4»\/ S@ =
620."(3 3cq.ﬂejccej\me_ "'L & :j

g
—
-
|
Z
)
7]
]

sl i odier oo Lullsarlabilrc, MZ}L .
s Fudllo 3.’4,.' 7&/0 ~mif Qa{/k\"d‘- o b
(beai e vensho) lrrdkn o /,7, )

L /«(96[ yﬂZG’LA’n no+ Jo[/u.' 7143 Losf
\!

Deu c++

'(:Qf‘c"L\ e“—'L-




¢ Klavyeden girilen bir sayinin pozitif, negatif veya sifira esit olma
durumunu hesaplayip yazdiran algoritma ve akis semasini hazirlayalim

ALGORITMA

L
-
-
|
Z
)
7]
(=
o
=

1: Basla
2:0kus l
— 3 : Eger S > 0 ise "Pozitif” yaz, OKU §
= 4 : Eger S < 0ise "Negatif” yaz,
Qe 5: Eger 5 = 0ise “Sifira esit” yaz,
g: 6 Dur
= =0 <0
e ey,
ﬁ Pozitif
$=0
Tl
/ "Sifura egit” /
i

DUR
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Algoritmalarin Siniflandirilmasi
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Basit (Lineer) Algoritmalar

» Igerisinde mantiksal ifadelerin yer almadig1, program akis dallanmalarinm olmadig algoritmalardir. Bu
algoritmalarda akis diiz bir halde bastan sona dogru olacaktir. Cogunlukla kii¢iik hesaplamalari
gerceklestirmek icin kullanilirlar. Bir 6nceki algoritmaya bakilirsa bir karar yapisinin olmadigi
goriilmektedir.

> Ornek:

v' Adim 1: Hesaplanacak kilometre uzunlugunu al; km
v' Adim 2: Girilen degeri 1000 ile ¢arp; m=km*1000

v" Adim 3: Hesaplanan degeri ekrana yazdir; m
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Basit (Lineer) Algoritmalar

>  Ornek: Disaridan girilen ii¢ adet sayisinin toplamini, ¢arpimini ve ortalamasini hesaplayan ve ekrana
yazdiran algoritma;

Adim 1: Bagla

Adim 2: Uc adet say1al; a, b, c

Adim 3: Sayilarin toplamin1 hesapla; toplam=a+b+c

Adim 4: Sayilarin carpimlarini hesapla; ¢arpim=a*b*c

Adim 5: Sayilarin ortalamasini hesapla; ort=toplam/3

Adim 6: Sayilarin toplamini, ¢garpimini ve ortalamasini ekrana yazdir; toplam, ¢carpim, ort.

DN NI N N NN

Adim 7: Dur
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Mantiksal Algoritmalar Adim 1: Bagla
Adim 2: Yataktan kalk
»  Algoritma igerisinde mantiksal
Adim 3: Mutfaga git
karsilastirmalarin bulundugu yapilardir.
Adim 4: Eger ekmek yoksa ekmek al
Mantiksal karsilagtirmalara gore
Adim 5: Cay1 hazirla
algoritmanin akis1 farkli adimlara
Adim 6: Dolaptan kahvaltiliklar1 ¢ikar
gececektir. Bu sekilde olusturulan
Adim 7: Bardagin bitince ¢ayini1 doldur
algoritmalara Mantiksal Algoritmalar
den Adim 8: Karnin doyunca sofradan kalk
enir.
) Adim 9: Eger kahvaltiliklar bitmisse bulagik makinesine koy
»  ilk olusturulan algoritma biraz daha
Adim 10: Eger kahvaltiliklar bitmemisse kahvaltiliklar1 dolaba koy
ayrintilanirsa karar yapilarinin ortaya
Adim 11: Sofray1 temizle
ciktigr goriliir.

A N N N N N N N N N NN

Adim 12: Dur
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Dongusel Algoritmalar

»  Program i¢in gelistirilen algoritmada bir islem birden fazla tekrar ediyorsa dongiilii algoritma yapisi
kullanilir.

» Dongiisel algoritmalarda mantiksal karsilastirma yapisi 6zel olarak kullanilir.

»  Eger algoritma icerisinde kullanilan mantiksal karsilastirma islemi sonucunda programin akisi karsilastirma
yapilan yerden daha ileriki bir adima degil de daha 6nceki adima gidiyorsa bu sekilde olusturulmus
algoritmalara dongiisel algoritma denir.

»  Yani dongiisel algoritmalarda mantiksal karsilastirma sonucunda program daha 6nceki adimlara gider.



Dongusel Algoritmalar

Ornek Pasta Yapim Siireci

Pastanin yapimi icin gerekli malzemeleri hazirla
Yadi bir kaba koy
Sekeri ayni kaba yagin Gzerine koy
Yag ve sekeri girp
Karisimin lzerine yumurtayi kir
Tekrar cirp
Kivama geldi mi diye kontrol et
a. Kivamli ise 9. adima devam et
b. Degilse 6. adima don.
9. Karisima un koy
10.Karisima vanilya, kabartma tozu vb. koy
11.Karisimi Kivama gelinceye kadar cgirp
12.Pastayi Kek kalibina koy
13.Yeteri kadar isinan firina pastayi koy
14.Pisimi diye kontrol et
15. a. Pismis ise 16. adima devam et
b. Dedilse 14. adima don
16.Keki firindan cikart
17.Firinil kapat
18.Kekin 1 kapat
19.Kekin sogumasini bekle

90 LIV T ok RN (Jo

20.Keki servis edebilirsin.
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<+ DEGISKEN
»  Disaridan alinan veya islem sonucunda elde edilen verilerin saklandig1 bellektir.
> Ornegin bir sayinin karesini alacaksiniz:

v Oncelikle bu say1y1 alip SAYI veya benzer isimli bir degiskene atamak zorundasiniz.

. . Deyer
.D?I\j’ 3 L en A -,ﬁmc‘ J v' 2+ SAYI (2 ile SAYI degiskeninin i¢indeki degeri topla.
pepa, O A

bt 5 v' 5% SAYI (SAYI degiskeninin i¢indeki degeri 5 ile ¢arp.
5 S

L"—j i V' 2*SAYI+1 (SAYI degiskeninin icindeki degeri 2 ile ¢arp ve 1

SaN ad i
beli sk ‘ ekle.)
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<+ DEGISKEN
> Degiskenler farkli veri tipinde olabilir. Ornegin baz1 degiskenler; 3, 41, 1453 gibi tam say1 (integer) olurken;

bazilar1 “‘bilimsel”’, ‘‘bilgisayar’’ gibi metin (string) tipinde olabilir.

ver: ,
TM 't/‘o

g

Sdzel (A'{oi‘gr"y

004"1(!l$“yl l)(/ora",[.‘,j Kocer ke Defuis i

“@admmhuu Lutlen e et oit‘f/&n{ :
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< DEGISKEN ATAMA iSLEMI

Nﬂfna:
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'  — - S otbemer 13 leeni {cin ko llecilee.
e 5 (=) [Ifacks’ <
j =) |5

Nslkan  dhera ’De’j"—(‘ |
3 i C 1'; [em[ﬁ,—l‘ P v .Ca’olwb‘ olt&’; Lme quz-r-)
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clc(?\'
Voo PR eg
Ornelcltf ! SAay/ =22 ALAS R
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% SAYACLAR
» Sayaglar, bir islemin ka¢ defa yapildigini
sayan degiskenlerdir. Eger belirli sayida bir

islem yapilacaksa veya bir islemin kag defa

yapildigini 6grenmek istiyorsaniz sayac

kullanmalisiniz.

»  Ornegin ekrana 5 defa ‘“ merhaba”’

yazdirilacaksa bir saya¢ degiskeni tanimlanir

ve sayag 5 oluncaya kadar ekrana “*

merhaba’’ yazdirilir.




< DONGU
»  Belirli bir sart saglandig siirece veya saglanana kadar belirli islemlerin defalarca yapilmasini saglayan
algoritmalardir. Ornegin 1°den 5’e kadar olan sayilarin toplami bulunacaksa burada 5 defa toplama isleminin tekrar

edilmesi gerekmektedir.

ooy

L
—
—
—
s
-
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]

J & X ) X£=5 f ToP~Tof+ X
5_ K=0,Tef:0 f evel 1
[
g 5 2 evelt g
ﬁ 3 eV ek 6
(a 4 evelk o
5 evet 15
6 thlf (,;' lefn(fL




< SORGU iSLEMI % FONKSIYON

*

» Degiskenlerin durumunun kontrol edilmesi iglemidir.
»  Kullanici tarafindan program i¢inde olusturabilecegi

gibi hazir da olabilir.

»  Ornegin;
) Agtemn { l v' KARE (A) : A degerinin karesini hesaplar.

v' KOK (A) :A degerinin kokiinii hesaplar.

»  Sorgu islemi sonucunda algoritmanin iki veya daha fazla

dala ya da yone ayrilmasi durumuna ‘dallanma’ denir .
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Degiskenler ve Veri Girisi-Cikigl

%* Aciklama Satirlar1

% C Dili Yazim ve Noktalama Kurallar1
** Degiskenler

*  Veri Giris-Cikis1

% Degisken Omrii ve Degisken Kapsami
**  Veri Tipi Doniistiirme

«* Uygulamalar
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Degiskenler ve Veri Girisi-Cikigl

¢ Aciklama Satirlar :
v' " //" tek satirda agiklama veya yorum yapilmasini saglar.

v /*....*/ ¢oklu satir agiklamasi yapilir.

% Noktal Virgiil: Her komut sonuna printf ( " yasiniz:"); scanf ("%d ", & yas); veya
noktal1 virgiil (;) koyulur. printf ( " yasiniz: ");

intx=0,y=0, top=0; scanf ("%d ", & yas);

X=x+1;

top=top+x;
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Degiskenler ve Veri Girisi-Cikigl

s Giizel (Siislii) Parantezler {....} ve Blok Kavramu:
» C dili bloklardan olusur. Bloklarin baslangi¢ ve bitis yerini de siislii parantezler belirler.
» Ornegin; main ( ) isimli ana programimuz { isaretiyle baslar ve } isareti ile biter.
> feeeeen. } 1saretleri i¢inde bulunan komutlara blok denir. Bloklar belirli bir amag i¢in bir araya

getirilmis olan komutlardan olusur ve ilgili kodlarin ayirt edilmesini saglar. Ayrica bloklar programin

daha rahat okunabilmesine de yardimci olur.

int main ()

{ /Il blok baslangici
Komut 1

Komut 2

Komut 3

} /I blok bitisi
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Degiskenler ve Veri Girisi-Cikigl

¢ Bosluk Karakteri:

» C dili igin bosluk karakterinin bir anlanm1 yoktur. Istediginiz kadar bosluk koyabilirsiniz.

int main () { printf (" merhaba " ); getchar (); return 0; }

#include <stdio.h> , _ ; .,
int main () v Yukanidaki ve yandaki program ekrana " merhaba
{ yazar ve bekler. Dev C++ bosluklarm diizenli

printf (" merhaba " );

getchar (); kullanilmasini kendisi halletmeye ¢alisacaktir.
return O;

}
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Degiskenler ve Veri Girisi-Cikigl

¢ Bosluk Karakteri:
» C dili biiyiik ve kiigiik harfe duyarl bir dildir. Yani C dili i¢in "ali" ve "Ali" farkli ifadelerdir.

!n: X:21; v Yan tarafta verilen program top ve Top ifadeleri
INty=2;

int top =0; farkli oldugundan dolay1 ¢caligmayacaktir. Bazi
Top=x-+y; . - . .
orintf (Top): editorlerde IntelliSense ad1 verilen otomatik kod

tanimlama 6zelligi vardir.
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Nesne-Degisken

»  Degiskenler, disaridan alinan veya program igerisinde lretilen degerleri gecici olarak saklayan belleklerdir.
** Bir ifadenin nesne olabilmesi i¢in bellekte yer belirtmesi gerekir.

<> a=b+c; d=100;

»  Yukaridaki ifadelerde a, b, ¢, d birer nesnedir.

% Nesnelerin dzellikleri: Ismi, degeri, tiirii, faaliyet alan1 ve dmrii.

% Isim (name): Nesneyi temsil eden karakterlerdir.

% Deger (value): Nesnelerin tuttugu bilgidir. Istenildigi zaman degistirilebilir.

*%* Tir (type): Nesnenin tiirii, isleme girdiginde derleyici tarafindan nasil yorumlanacagini belirleyen 6zelliktir.
** Programlama dillerinin ¢ogunda char (karakter), integer (tamsay1) ve float (gergek say1) gibi nesne tiirleri

bulunur.
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Veri tipleri

* Asagidaki tabloda digsaridan okunabilecek bazi verileri ve degisken veri tiplerini gorebiliriz:

Okunen de’g‘e-(- D???Lm V\w‘lvpi'
5 01255 emi ksl -quoyt Cuns:gna( chm)
723500 : 065535 « —lav;_gaj{ ('uo;::gne,/ shocd )
- {25900 -2 m’&an ! 42 ontlger— erenr (M)
’3» ;’4 ondallele  sags (float)
o Lo L—L"‘ C CAa«n}

((/”"’""‘é‘” ) medtn (shmy ]



Veri Tipleri
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Veri Tipleri

>

Unsigned Char: RAM bellekte 8 bit yani 1 byte yer kaplar. 0-255 aras1 deger alir. Char kelimesinin oniindeki
unsigned ifadesi isaretsiz demektir ve bu durum bu veri tipinin sadece pozitif tam sayilar1 alabilecegi anlamina
gelir. Ornegin; 0-100 aras1 dgrenci notlari ile calisacaksak short veya int veri tipi yerine bu veri tipi
kullanilmas1 daha iyi olur. Ciinkii int RAM bellekte 4 byte yer kaplarken, char veri tipi 1 byte yer kaplar ve bu
sayede daha az bellek isteyen ve kaynaklar1 daha 1y1 kullanan bir program yazmis oluruz.

Char: RAM bellekte 8 bit yani 1 byte yer kaplar. -128 ile 127 arasinda deger alir.

Unsigned Short: RAM bellekte 16 bit yani 2 byte yer kaplar. ‘ushort’ olarak kullanilir ve u isaretsiz anlamina
gelir ve sayinin sadece pozitif degerler alabilecegini gosterir. 0 ile 65535 aras1 degerler alir.

Short: RAM bellekte 16 bit yer kaplar. -32768 ile 32767 aras1 degerler alir.

Unsigned Int: 32 bit yani 4 byte veri tipidir. Sadece pozitif degerler alir ve 0 ile 4294967295 (0 ile 4 milyar )
aras1 degerler alir.

Int : 32 bitlik veri tipidir. -2147483648 ve 2147483647 arasinda degerler alir. (- 2 milyar : + 2milyar)




Veri Tipleri

7

* Unsigned Long : RAM bellekte 64 bit yer kaplar ve calisilabilecek en biiyiik tam say1 degerlerini kapsar.
(0 ve 18446744073709551615) arasinda degerler alir.

‘0

»* Long: 64 bit yer kaplar. En soldaki bit, sayinin pozitif veya negatif olma durumunu belirler.

(-9223372036854775808 ve 9223372036854775807) arasinda degerler alir.

* Float: Eger tam sayilarla degil de ondalik veya kesirli sayilarla ¢alisilacaksa float veri tipi kullanilabilir.
RAM’de 32 bit yer kaplar. (-3.4e +-38 ile +3.4e+- 38 )aras1 degerde calisir.

» Double: RAM bellekte 64 bit yer kaplar. Float veri tipinden daha kii¢lik veya daha biiyiik sayilarla
calisilmasina olanak saglar. (-1.7e+-308 ve +1.7e+-308) arasinda deger alir.

% String: Aslinda C dilinde string adinda bir veri tipi bulunmamaktadir. Ancak tiim s6zel ifadeler bu veri tipi ile
saklanir. Saklanan her karakter RAM bellekte 1 byte yer kaplar. C dilinde string degerler " " igerisine alinir.

*» Not: Genellikle tamsay1 degerleri i¢in ‘int’, ondalikli degerler i¢in ‘double’ ve metinler i¢inde ‘char’ veri tipini

kullanabiliriz.




Veri tipleri, kapladigi alanlar (size) ve deger araliklari (range)

CIKTI

- [Windows (32 bif) Trbo C ~ [Windows (32 bit) Salford [Linux (32 bif) GCC [Lin (64 bit) GCC

E char : 1 bayt |char : 1 bayt |[char : 1 bayt |char 1 bayt

% short 2 bayt |short : 2 bayt |[short : 2 bayt |[short 2 bayt

: int 2 bayt [int : 4 bayt |int : 4 bayt |int 4 bayt

. long 4 bayt |(long : 4 bayt |long : 4 bayt |(long g bavyt
unsigned char 1 bayt ([unsigned char : 1 bayt [unsigned char 1 bayt ([un=signed char 1 bayt
unsigned short 2 bayt [unsigned short : 2 bayt [unsigned short 2 bayt |[unsigned short 2 bayt
unsigned int 2 bayt [unzigned int : 4 bayt [unsigned int : 4 bayt [un=signed int 4 bayt
unsigned long 4 bayt ([unszigned long : 4 bayt [unsigned long : 4 bayt [unsigned long g bavyt
float 4 bayt |[float : 4 bayt |[float : 4 bayt |[float 4 bayt
double : 8 bayt ||double : 8§ bayt [double : 8§ bayt [double g bayt
long double ¢ 10 bayt|long double : 10 bayt |[long double : 12 bayt [long double 16 bayt
Veri Tipi Aciklama Bellekte isgal ettigi boyut (bayt) Alt somr Ust smir
char Tek bir karakter veya 1 -128 127
unsigned char kiigitk tamsa igin 0 255
short int -32.768 32,767

. 5 2 .
unsigned short int statamsa“ e = 0 65,535
int I . A -2.147 483 648 2,147 483 647
unsigned inc B 0 4294967295
long int Usn ¢ . g -9,223,372,036,854,775,808| 9,223.372,036,854,775,807
un tamsayi i

unsigned long int yrem 0 18.446,744.073,709,551,615
float Tek duyarh gercel savi icin (7 basamak) 4 -34e+/- 38 +34e+/- 38
double Cift duyarh gercel sayi icin (15 basamak) g -1.7e +/- 308 +1.7e +/- 308
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Degisken isimlendirme

»*  Programda kullanilacak degisken isimleri programci tarafindan tanimlanir.

** Degiskenlere isim verirken asagidaki kurallara uyulmalidir.

*%* C dilinin kendine 6zgii anahtar sozciikleri, komut veya fonksiyon adlar1 degisken ismi olarak kullanilamaz.

% Degisken isimleri icerisinde, a-z ve A-Z arasi Ingilizce harfleri, 0-9 aras1 rakamlar ve dzel karakter olarak
sadece alt ¢izgi () karakteri kullanilabilir.

% Ozel karakterler (+,-,! vs.) ve Tiirk¢e karakterler kullanilmaz.

s Maas, o6grenci, sinif -> bunlar degisken adi olarak kullanilamaz.

*%* Degisken ismi rakam ile baslayamaz.

% 1. vize (yanls) vizel (dogru)
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

% Atama Operatorii

v C dilinde degisken olusturma ve deger atama asagidaki gibidir:

v (Degisken Tipi) Degisken Adi1 = ilk Deger

v Bir degeri bir degiskene atar ve C programlamada ”=" ile gdsterilir.

int a=5;

char harf="a";

double pi=3.14 int b:
b = 20;

v Istenirse, 6nce degisken olusturulup sonrasinda deger atanabilir. char karakter;
karakter="e";
double pi
pi=3.14
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

** Atama Operatorii

Carpma ve Atama:
Islem= iglem™ sayi;

Or: 5!
Toplam ve Atama: 5*4*3*2*1=120
Toplam = toplam + sayi;

int f=1;

int sayi=1;
sayi=sayi+1;
f=f*sayi;
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

X/

*%* Tam Say1 Degiskenler

v Eger 2, 547, 9150, -33 gibi tam sayilarla islem yapilacaksa,boyutuna ve isaretine gore unsigned char,
char, unsigned short, short, unsigned int, int , unsigned long veya long gibi tam say1 degiskenleri
kullanilmas1 gerekir.

v Ornegin; 0:100 aras1 pozitif sayilarla ¢alisacaksaniz "unsigned char" veri tipi kullanilabilir. Bu veri tipi

0:255 aras1 degerleri saklayabilir ve RAM bellekte sadece 1 byte yer kaplar.
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

% Tam Say1 Degiskenler > Aslinda 0:100 aras1 degerleri char ve n tipi de
O Ornek: saklayabilir. Yani "unsigned char" yerine "char " veri
tipi de kullanilabilir. "short “ veya "int “ veri
#include ?;td'o-h> tiplerinde de saklayabilirsiniz. Ama "short “ veri tipi
int main e
{ // Degiskenleri tanimlayalim, 2 Byte, "int “ veri tipi ise 4 Byte yer kaplar. Bu
unsigned char s1=1, s2=2; durum hafizada daha fazla yer kaplanmis olmasi
unsigned top=0; nedeniyle Gzellikle biiyiik programlarin  yavas
/I's1 ve s2 degiskenlerini toplayalim calisgmasina yol agar. Eger -100:+100 gibi tam
top=sl+s2; sayilarla calisacaksaniz "char ™ veri tipi en
// toplam1 yazdiralim o
printf (" %d ", top); mantiklisidir. Bu veri tipi -128:+127 aras1 degerleri
return 0; saklayabilir.
}
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

R/

** Tam Say1 Degiskenler
» Eger bir islem sonucunda ondalikli (kesirli) bir deger
ortaya ¢ikarsa, virgiilden sonraki degeri atarlar.

#include <stdio.h>

int main () v' (nl+n2)/2; yani (1+2)/2 = 1,5 ondalik

{ sayidir. Fakat "ort " degiskeninin veri tipi
char n1=1, n2=2;

char ort; tam say1 oldugu i¢in virgiilden sonraki

ort = (n1+n2)/ 2;
printf (" %d ", ort);
return O;

}

rakamlar atilir ve ort=1 olur.
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

% Ondalikh Degiskenler
» Tam sayr olmayan, 1.25, 13.4141 gibi sayilara

v’ float pi =3.14;
ondaliklt veya Kesirli say1 denir. Bu tiir sayilar v double r=24.434365;
saklayabilmek icin "float " veya "double™ veri tipi v double z=1.25 €3; // 1.25%10"3
kullanilir. "float ™ veri tipi virgiilden sonra 6 karakter v float x=234 e-2: [/ 234 * 107-2
"double “  karakteri virgiilden sonra 8 karakter
saklayabilir.
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

#include <stdio.h>

#include <stdio.h> int main ()

int main () {

{ double n1=1, n2=2;
char n1=1, n2=2; double ort;

double ort double ort

ort=(n1+n2)/ 2;
printf (" %t ", ort);
return O;

}

ort = (n1+n2)/ 2;
printf (" %t ™", ort);
return O;

}

» (n1+4n2)/2 yani (tam say1 1 + tam say1 2) /2 ifadesinin sonucu da tam say1
olur. Elde edilen 1 degeri esitligin solundaki double veri tipine aktarilir. Tim
degiskenlerin double veya float olmasi1 gerekmektedir. Ayrica %f yerine
%.2f yazilirsa virgiilden sonra iki karakter yazdirilir.
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Degisken Olusturma ve Deger Atama

% Sabitler
% Sozel Degiskenler >

» C dilinde sozel verileri saklayabilmek i¢in
"char" veri tipi kullanilir. "char™ veri tipi
sadece tek bir karakter saklayabilir. "char"

veri tipindeki degiskenlere degerler tek tirnak #define degisken deger
#include <stdio.h>

Program i¢inde degeri hi¢ de§ismeyen degiskenlere
sabit denilir. Sabit tanimlamak i¢in "define" komutu

kullanilir.

(...... ") iginde atanmalidir. e
#define pi 3.14
int main()
char harf="a' {
char cevap; double r, alan=0, cevre=0;
cevap="e' double pi=3.14; // yazilmayabilir.
alan=pi*r*r
cevre=2*pi*r
return O;
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Veri Cikigi ve Metin Yazdirma

»  Program i¢inde tiretilen bir degeri konsola yazdirmak igin " printf " kullanilir.

v \n:Altsatira geg v' printf (" Merhaba ") ;
v"\r: Satir basina git v’ printf (" Diinya ")
v \t: Tab (sekme) Merhaba Diinya
v'\":Tek tirnak
v’ \'':Cift tirnak v printf (" Merhaba\n ")
v'\\: Ters bolii v' printf (" Dinya ")
v' \?:Soru isareti Merhaba

Diinya
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Veri Cikigi ve Metin Yazdirma

Y VYV

Eger verileri ve degiskenleri elirli bir
bi¢cimde yazdirmak isterseniz " printf "
komutunun kalib1 soyle olur;

printf (" bigcim ifadesi ", degiskenler);
Veri tipine gore; % d, % f, % c gibi
ifadeler kullanilir.

Tip karakteri
%cC
%s

%d
%ld

%u

%lu
VA

%lf

Tip belirleyici anlami Yazdirilacak veri tipi
tek bir karakter char
karakter dizisi (string) char
isaretli ondalik tamsay! int, short
uzun isaretli ondalik tamsayi long
isaretsiz ondalik tamsayr  unsigned int, unsigned short
isaretsiz uzun tamsayi unsigned long
gercel sayi float

cift duyarl gercel sayi double
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Tip karakteri
%c
%s

%d
%ld

%u

%lu
%f

%lf

Veri Cikigi ve Metin Yazdirma

Tip belirleyici anlami Yazdinlacak veri tipi
tek bir karakter char
karakter dizisi (string) char
isaretli ondalik tamsayi int, short
uzun isaretli ondalik tamsayi long
isaretsiz ondalik tamsay1 unsigned int, unsigned short
isaretsiz uzun tamsayi unsigned long

gercel sayi float

cift duyarl gercel sayi double

#include <stdio.h>

int main ()

{

float s1=1.55, s2=10.200, top=0;
top=s1+s2;

printf ( " sayilarin toplami = %f '*,top;
return O;

}

Ekran c¢iktisi:

Sayilarin toplami=10.355
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C dilinin bazi Anahtar Sozcukleri

ANSI C (C89)/ISO C (C90) keywords:

e auto e double e int e struct

® break * else e long e switch

® case ® enum ¢ register e typedef
e char * extern e return e union

e const e float e short e unsigned
e continue ¢ for ¢ signed e void

e default e goto e sizeof e volatile

e do e if e static e while



X/
0’0

7/
0’0

%

hS

%

hS

%

hS

%
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%

hS

X/
’0

D)

%

*

%

*

%

*

%

*

%

hS

X3

hS

X3

hS

X3

hS

X3

hS

3

A

K/
0’0

Kutuphaneler

Her standart kiitiiphane, 0 kiitiiphanedeki her fonksiyonun prototiplerinin yer aldigi ve bu fonksiyonlar tarafindan
kullanilabilecek ¢esitli veri tipleriyle, bazi sabitlerin bulundugu bir 6ncii dosyaya sahiptir.
assert.h

Programin hatalarinin ayiklanmasinda yardimci olmasi igin eklenen teshislerin makrolar1 ve bilgilerini igerir.
math.h

Matematik kiitiiphane fonksiyonlarinin prototiplerini tutar.
setjmp.h

Fonksiyon cagrilar1 ve geri doniisleri arasindaki gegislere izin veren fonksiyonlarin prototiplerini tutar.
signal.h

Programin ¢alistirilmasi esnasinda olusabilecek gesitli durumlar1 gerc¢eklestiren makrolari ve fonksiyon prototiplerini tutar.
stdarg.h

Sayis1 Ve tipleri belli olmayan argiiman listesine sahip fonksiyonlarin ¢alismasini saglayan makrolar: tutar.
stdio.h

Standart giris/¢ikis kiitiiphane fonksiyonlarinin prototiplerini ve bunlar tarafindan kullanilan bilgileri tutar
stdlib.h

Sayilar1 yazilara, yazilari sayilara geviren, rastgele sayilar iireten, hafiza ayrilmasini saglayan fonksiyonlarin prototiplerini
tutar
string.h

String islemlerini yapan fonksiyonlarin prototiplerini tutar.
time.h

Zamanla ve tarihle ilgili islemler yapan fonksiyonlarin prototiplerini tutar.
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BASIT BIR C PROGRAMI

Ana fonksiyon Aciklama satirlari (comment)
/ ~

/* ILK C Programi */

iy /* Bu Program Ekrana Merhaba Diinya Yazgr */
=
g #include<stdio.h>
o
% ) int| main()
7 {
= printf("Merhaba Dunya");
o /* Tarnagk Icerisindeki Mesajx Gordntiler. */
& return 2;
.}

e o Baslik (header) dosyasi
On-islemci direktifi
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C Dilinin Genel Yazim Kurallar:

¢ Cdili birden fazla satirdan olusan agiklama satirlarma izin verir.

*%* Bu acgiklama satirlar1 programin ne is yaptig1 hakkinda bilgi verir.

*%*  Aciklama satirlar1 /* ile baslayip */ ile sona erer.

** Derleyici bu satirlar1 galisma aninda dikkate almaz.

% C de her bir isletilebilir ifade (komut satir1) ; ile sonlandirilir.

*%* Biitiin anahtar kelimeler ve komutlar kiiciik harfle yazilir (#define haric).

¢ Cdili bityiik-kiigiik harf duyarldir.

*%* Yani; “TOPLAM”, “toplam” ve “tOpLaM” kelimelerinin hepsi C derleyicisi tarafindan ayr1 ayr1 algilanir.
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On-islemci Direktifleri

¢ On-islemci direktifleri # isareti ile baslar ve program derlenmeden énce C on-islemcisi tarafindan isletilir.
*%*  Her bir 6n-islemci direktifinin farkli bir gérevi vardr.
»  #include ve #define en ¢ok kullanilan direktiflerdir.
** #include direktifi program igerisinde kullanilan fonksiyonlar i¢in gerekli kodlar1 programa dahil etmek igin
kullantilir.
** 1/O fonksiyonlar1 standart input/output C Kiitiiphanesinde tanimlanmis
v' stdio.h
%* stdio.h programin basina eklemeniz gerekiyor.
*%* Bu eklemeyi #include 6nislemci komutuyla yapmaniz gerekiyor.
v' #include <studio.h>
+*  Onislemcikomutlari # ile baslar.

v' #define
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Main Fonksiyonu

** Hemen hemen biitiin C programlar1 birden fazla fonksiyondan olusur.

% Miain () biitiin C programlarinda bulunmasi gereken programin ana fonksiyonu yani govdesidir.

% 1lk calistirilacak olan fonksiyondur.

*» Programda calistirilacak ifadeler (kod satirlari) { - } kiime parantezleri i¢inde yazilirlar.

*¢  Her parantez ¢iftinin olusturdugu yapilara kod bloklar1 denir.

s Bir kod blogu igerisinde program igerisinde kullanilacak degiskenler ve gergeklestirilecek islemleri

yerine getirecek komutlar bulunur.
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On-islemci Direktifleri

% Ornegin tasarladizimiz programda ekrana ¢ikt1 yazdirmak istiyoruz.

¢ Bunun igin C dilinin standart bir fonksiyonu olan printf fonksiyonunu kullanmamiz gerekir.
% printf (“Ornek Cikt1”);

*» Ancak printf fonksiyonunun galisabilmesi i¢in <stdio.h> isimli dosyaya ihtiyacimiz olacaktir.
** Bu dosyay1 programa dahil etmek i¢in program kodunun en tepesine

*»  #include <stdio.h> komut satir1 yazilir.

«» Cdilinde .h uzantil1 dosyalara baslik dosyas1 (Header File) adi verilir.

*» stdio.h baglik dosyas1 standart giris ¢ikis islemleri i¢in gerekli kodlar igerir.
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printf () fonksiyonu

¢ Degiskenlerin degerlerini, hesaplanan sonuglar1 ya da mesajlar ekranda gostermek i¢in kullanilir.

s printf () fonksiyonu, fonksiyon ismi ve parantezler igindeki parametreler olmak iizere iki kisimdan
olusur.

s printf ( ) fonksiyonu, parametre olarak goriintiilenecek bilginin hangi bigimde goriintiilenecegini bildiren

¢ikt1 metin formatini ve bu formatin i¢inde yazdirilacak olan degiskenler listesini alir.

int numara = 7;

printf(“%dfnin iki kati= %d \n", numgra, 2*num§ra);

| — L —
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printf () fonksiyonu

»  printf ¢ikt1 formatindaki % karakterinin disindaki tiim karakterleri ekrana yazar.

% % karakterini gordiigiinde bunun sagindaki karakteri yazdirilacak degiskenin format karakteri olarak ele
alir.

s printf ¢ikt1 formatindaki “ \ * karakterine escape karakteri denir.

% Bu karakterden sonra gelen karakter ise escape serisini ifade eder.

% Ornegin \n ifadesi, ¢ikt1 ekraninda yeni bir satira gegilmesi gerektigini ifade eder.

int numara = 7;

printf(“%d;nin iki kata= %& \n”, numgra, 2*num§ra};

- — p - e
S W
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printf () fonksiyonu

s Kontrol: "\" isaretiyle baslayan bu karakterlerin anlamlari su sekildedir:

¢ \a  Sesiiretir (alert) %\t Yatay TAB(Horizontal TAB)

<+ \b imleci bir sola kaydir (backspace) s \v Dikey TAB(verticalTAB)

o \f Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin basina & o\n Cift tirnak karakterini ekrana yaz
geg (formfeed) &\ Tek tirnak karakterini ekrana yaz

% \n Biraltsaura geg (newline) DA\ karakterini ekrana yaz

oo\ Satirbasiyap (carriage return) & %% % karakterini ekrana yaz
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Degisken tamimlama yerleri, sekilleri ve ilk deger atama

«» Standart C de ti¢ farkli yerde degisken tanimlanabilir: Fonksiyonlarin iistiinde, bloklarin { } igerisinde ilk

sirada ve fonksiyonlarda parametre olarak.

% IIk deger atamasi yapilmayan degiskenlerin degerleri (eger main fonksiyonunun f{istiinde tanimlanmissa)

sayisal olanlar O digerleri bos olarak belirlenir, eger main i¢inde tanimlanmissa bellekte rastgele degerler

olarak belirlenir.




Degisken tanimlama yerleri, sekilleri ve ilk deger atama

L
-
-
|
Z
)
7]
(=
]

= int main(){
O
D3 int a; int a=1;
a=1;
a
int %, y, z? /* Ayn1 satirda birden fazla dejisken tanimlanabilir. *

char m='k';

double n=5.05;



Degisken tanimlama yerleri, sekilleri ve ilk deger atama

/*Bu program dairenin alanini bulur*/f——sagklama

#include <stdio.h> » kitiphane
#define - 3.14 ¥ 1s1m sabits
- ..lnt‘. maln (VOL&.) » ana fonksiyon
“ {_.. .....
ciouble- varicap, alan; » tanimlama komutu

erntf("Yarlcapl giriniz: "))
gcanf (“$1f”, &yaricap):

alan = * yaricap * yaricap:;
grintf(" Alan = $f", alan):;

-ret urh(0) ; s Ozel amagh sozciikler
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scanf () fonksiyonu

% Degiskenlerin igerisine klavyeden deger atamak igin kullanilir.

«* Fonksiyon ismi ve parametrelerden olusur.

«» Parametre olarak, girilecek degerin hangi formatta olacagini bildiren girdi formatini ve bu formata gore
girilecek degiskenler listesini alir.

«» scanf fonksiyonunda disaridan deger girilecek biitiin degiskenlerin basina & isareti konur.

«» Bu isaret bellek operatoriidiir, degiskenlerin tutuldugu bellek hiicresinin adresini okur.

int number;

printf (“Bir integer girin: “);

scanf(?%ﬁj, &nu;ber);
N

7

Bicim kismi Dedisken adresi
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Mantiksal operatorler

A B islem  [sonug |
Hayir Hayir A &&B Hayir
Ve (&&) Hayir Evet A &&B Hayir
Evet Hayir A &&B Hayir
Evet Evet A &&B Evet
A B lislem  |sonug
Hayir Hayir Al|lB Hayir
Veya (|]) Hayir Evet A||B Evet
Evet Hayir AllB Evet
Evet Evet AllB Evet



Operatirlerde Oncelik Sirasi

() Soldan saga Oncelik op.

I ++ -- Sagdan sola Aritmetik op.
* | % Soldan saga

+ - Soldan saga

> >= <<= Soldan saga iligkisel op.

= |I= Soldan saga

&& Soldan saga Mantiksal op.

| Soldan saga

= Sagdan sola DUSUK ONCELIK Atama op.




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

) UNIVERSITESI

return

>

* return ifadesi bir fonksiyondan c¢ikis yapmak ve program iginde fonksiyon g¢agrisinin yapildigr islem

L)

L)

satirindan bir sonraki islem satirina gegis yapmak icin kullanilir.

4

D)

* Return 0 = 0 degeri, programin basarili bir sekilde yiiriitilecegi ve yapmak istedigi seyi yapacagi

L)

anlamina gelir.

4

L)

L)

* Eger bir fonksiyon void olmayan bir deger geri dondiirecek sekilde tanimlanmis ise, return ifadesi
fonksiyonun geri dondiirdiigii degerle birlikte doniis yapar. Eger fonksiyon void bir deger geri

dondiirecek sekilde tanimlanmus ise, return degeri de herhangi bir deger geri dondiirmez.
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ORNEKLER

% Ornek 1 : " giinaydin, merhaba diizce “ ifadesini ekrana yazdiracak olan C programlama kodunu

yaziniz.

#include <stdio.h>

//'bu bir c ornegidir

int main( ) {
printf("gunaydin,merhaba duzce");
I printf("gunaydin \n");

I printf("merhaba duzce");

return O;

}
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ORNEKLER

#include<stdio.h>

int main()

sonuglarint  islem oncelik sirasin  goz {

int a=8,b=10,c=4,d=2,;

double sonuc;

s a=8,b=10,c=4,d=2 sonuc=a*b/(c*b)+d+a*b/d;
/[sonuc=a*b/c*b+d+a*b/c;//

e a*b/(c*b)+d+a*b/d; //sonuc=a*b/c*b+(d+a)*b/c;//

Ornek 2 : Asagida verilen islemlerin

oniine alarak hesaplaymniz.

e a*b/c*b+d+a*b/c;// printf("%f" sonuc);
o  a*blcb+(d+a)*bic:// ;e“”” 0
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ORNEKLER

% Ornek 3 : char komutu kullanarak "sehiradi=duzce " ifadesini ekrana yazdiriniz.

#include <stdio.h>

int main() {

/Iparantez ici karakter sayisini belirtir
char sehiradi[10]="duzce";
printf("%s",sehiradi);

return O;

}
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ORNEKLER

% Ornek 4 -Kisinin ismini ve soyismini sorarak (scanf), cevaplar: ekrana yazdiriniz.

#include <stdio.h>

int main() {

/lparantez ici karakter sayisini belirtir
char isim[10],soyisim[10];
printf("isminizi giriniz:");
scanf("%s",isim);

printf("'soyisminizi giriniz:");
scanf("%s",soyisim);

printf("'Sayin %s, %s",isim,soyisim);
return O;

}
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DUZCE

D
programlama kodunu yaziniz.

]
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ORNEKLER

% Ornek 5 :Klavyeden girilen bir saymmin karesini hesaplayan programin akis diyagramini ciziniz ve C

#include<stdio.h>

int main()

{

Int sayi,kare;

printf("sayi giriniz:"); scanf
("%d",&sayi);

kare=sayi*sayi;

printf("'sayi= %d karesi=%d",sayi,kare);
return O;

¥
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ORNEKLER

% Ornek 6 : sayi1=10, sayi2=20, toplam ve carpim sonu¢ ifadelerini ekrana yazdiran C programlama

kodunu yaziniz.

#include <stdio.h>

int main(){

int sayi1=10,sayi2=20,toplam,carpim;
toplam=sayil+sayi2;

carpim=sayil*sayi2;

printf(“sayilarin toplami %d'dir: \n",toplam);
printf("sayilarin carpimi %d'dir:",carpim );
return O;

¥
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ORNEKLER
% Ornek 7 : Asagida verilen matematiksel ifadelerin C dilindeki kod karsiliklarim yaziniz.
A+5 A+B
¢= 1 C=——71
2+ F BZ + m
#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#include <stdlib.h> #include <stdlib.h>
#include <math.h> #include <math.h>
int main () { int main () {
int A=3; int A=4,B=8;
float x; float x;
x =sqrt ((A+5) /(2 + (1 / pow (A,2)))); x= (float)(A+B) / (float)((B*B)+(1/(A*A*B)));
printf("Islem Sonucu = %.4" , X ); printf("Islem Sonucu = %.4f" , X );
return O; return O;
} }
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ORNEKLER
% Ornek 8 : A=3, B=4 ve C=2 icin asagida verilen denklemin C programlama kodunu yazarak sonucunu
hesaplaymniz.
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
A+ AB? —3AC int main () {

x = 2ABC int A—_3, B=4, C=2;

float x;

x = (float) (A+A*(B*B)+3*A*C) / (float) (2*A*B*C);
printf("* Islem Sonucu = %.4f ", x );

return O;

¥
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ORNEKLER

%  Ornek 9 : ax+b=0 tek bilinmeyenli denklemi icin kullamici tarafindan klavyeden girilen a ve b
degerlerine gore X degiskenini hesaplayan programin akis diyagramini ¢iziniz ve C programlama kodunu

yaziniz. N
4{{0; L;\.\‘l
! #include<stdio.h>
o ' int main()
Jolscar b / {

k! double x,a,b;
printf("a ve b degerlerini giriniz:");
} Xz~ /0( ] scanf("%lIf %If",&a,&b);
X=-b/a;

printf("x=%If" x);

ZZCLL/ return 0;
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ORNEKLER

% Ornek 10 : Bir égrencinin 3 sinav sonucunun ortalamasin alan program: C programlama dilinde yaziniz

#include <stdio.h>

int main() {

float sinav1,sinav2,sinav3,ortalama;
printf("1. sinav sonucunu giriniz=");
scanf("%f",&sinavl);

printf("'2. sinav sonucunu giriniz=");
scanf("%f",&sinav2);

printf("3. sinav sonucunu giriniz=");
scanf("%f",&sinav3);
ortalama=(sinavl+sinav2+sinav3)/3;
printf("Ders ortalamaniz %f'dir",ortalama);
return O;

}
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ORNEKLER

% Ornek 11 : Bir kenar uzunlugu 8 cm olan karenin cevresini ve alanimi hesaplayan C programi kodunu

yaziniz.

#include <stdio.h>

int main() {

int uzunluk=8,cevre,alan;

cevre=uzunluk*4;

alan=uzunluk*uzunluk;

printf(""karenin cevresi %d, alani ise %d'dir: \n",cevre,alan );
return O;

}
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ORNEKLER

% Ornek 12 : Taban ve Yiikseklik Degerine gore iicgen alan hesabi yapan algoritmaya ait C programlama

kodunu yaziniz.

#include <stdio.h>

int main() {

//int komutu sadece sabit degerleri hesaplar.
float taban,yukseklik;

float alan;

printf("taban degerini giriniz: ");
scanf("%f",&taban);
printf("yukseklik degerini giriniz: *);
scanf("%f",&yukseklik);
alan=(taban*yukseklik)/2;
printf("ucgenin alani %.2fdir",alan);
return O;

}
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ORNEKLER

% Ornek 13 :Asagida verilen program parcacigindaki yanlisliklar: bularak nedenlerini belirtiniz. Program yaricap:
klavyeden girilen bir dairenin alanini ve ¢evresini hesaplamaktadir.

#include<stdio.h> #include<stdio.h>

#include<stdlib.h> #include<stdlib.h>

const float P1=3.14; const float P1=3.14;

int main(){ int main(){
float r; float r, alan , cevre;
int alan, cevre; printf("Yaricapi Giriniz:");
printf("Yaricapi Giriniz:"); scanf("%f",&r);
scanf("%f",r); alan=PI*r*r;
alan=PI*r*r; cevre=2*Pl*r;
cevre=2*PI*r; printf("Alan=%Tf\n",alan);
printf("Alan=%.2f\n",Alan); printf("Cevre=%TM\n" cevre);
printf("Cevre=%.2\n",cevre); return O;
return O; }

by
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ORNEKLER

% Ornek 14 : Asagida verilen program parcacigindaki yanlshiklar: bularak nedenlerini belirtiniz. Program

koordinatlar: klavyeden girilen iki nokta arasindaki mesafenin bulunmasini saglamaktadir..

#include <stdio.h> #include <stdio.h>

#include <conio.h> #include <conio.h>

#include <math.h> #include <math.h>

intmain () { int main () {

int x1,y1,x2,y2 int x1,y1,x2,y2

float 2uzaklik; float uzaklik;

printf("1. Noktanin koordinantlarini giriniz:" ); printf("1. Noktanin koordinantlarini giriniz:" );
scanf(""%d%d",x1,y1); scanf("%d%d", &x1, &yl);

printf("2. Noktanin koordinantlarini giriniz: "); printf(2. Noktanin koordinantlarini giriniz: ");
scanf('%d%d",&x2, &y?2); scanf("%d%d",&x2, &y?2);

uzaklik=sqgrt (pow ( (y2-y1) * 2) + pow( (x2-x1) * 2) ); uzaklik=sqgrt (pow ( (y2-y1) , 2) + pow( (x2-x1) , 2) );
printf("\n Mesafe : %.2d", uzaklik); printf("\n Mesafe : %.2f "', uzaklik);

return O; return O;

} ¥
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% Ornek 15 : Asagida verilen programin ¢iktist ne olur?

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

int main( )

{
int a=1, b=10, c=100;
printf("%d\n",a);
printf("%d\n",b);
printf("%d\n",c);
printf("\n");
printf("%3d\n",a);
printf("%3d\n",b);
printf("%3d\n",c);
printf("\n");
printf("%.3d\n",a);
printf("%.3d\n",b);
printf("%.3d\n",c);
return O;

e ———
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KARAR YAPILARI

Yinelemeli Deyimler
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Akis Diyagrami

Ak diyagramu: Algoritmanin grafiksel
gosterimidir.

% Ozel sekiller birbirine cizgilerle baglanir ve oklar

akis yoniinii gosterir.

+* Dikdértgen sekli (islem sembolii): Herhangi bir

islemi gosterir.
«  Oval Sekil: Programin veya programin Dbir

boliimiiniin baglangicini ve sonunu gosterir.

4

L)

* Tek-giris/tek cikis kontrol yapisi: Bir kontrol

D)

yapisinin  ¢ikist  digerinin  girisine  baglanir.

Programin yapilandirilmasini kolaylastirir.




MUHENDISLIK FAKULTESI
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Kosullar

>

L)

)

* Akis diyagraminda karar yapisi ic¢in baklava

deseni sembolu kullanilir.

>

L)

* Bu seklin igine sart ifadesi yazilir. Karar = dogru -}

L)

yapisindan iki adet ok ¢ikar.

>

0

L)

Birisi sartin dogru olmasi1 durumunda, digeri ise

yanlis olmasi durumunda gidilecek yonii belirtir.

1

U
c
]

>
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Kosullar
** Secmeli Yap1 (Selection Structure): Kodun ¢alisma akisini ?
belli sartlara gore dallandirmaya (branching) yarayan
yapilara denir. Programda belli kararlar almmasi W _F
gerektiginde kullanilir. Programin akisi 2 veya daha fazla E] 5
yola ayrilabilir. Daha 6nce kullandigimiz ve bu boliimde .f

anlatacagimiz if deyimi de bu yapidadir.

**  Yinelemeli Yapr (Iteration Structure): Bir kodun birden ?

)

sayac < 6

fazla olacak sekilde calismasini saglayan yapilardir. Bu

Evet

yapilarda da yine segmeli yapida oldugu gibi kosul ifadeleri 5|

I
kullanilir. Fakat bu sefer kosulun gergeklesmesi sonucu vyt
yapilmasi gereken islem birden fazla kez tekrarlanabilir. .
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Kademeli Yapilar

X/

%* Bazen birden fazla kosulu test etmek isteriz, ta ki bir kosul

saglanana kadar.
eger <sart ifadesil> o -
isleml; v
degilse eger <sart ifadesi2> o D
islem2; T
degilse eger <sart ifadesi3>
islem3; o °
degilse

islem,

YV V.V V V V VYV V VY
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If Yapisi
Expression is true. Expression is false.
int test = 5; int test = 5;
o irini o
%+ Islem gruplarindan birini segmek i¢in kullanilir. i (test < 10) if (test > 10)
*¢+ if ifadesi parantez icindeki test ifadesini degerlendirir. { {
» // codes // codes
% Test ifadesi true (sifir olmayan) olarak degerlendirilirse, if } }
’in govdesi igindeki ifadeler uygulanir. /| codes after if »// codes after if
% Test ifadesi false (0) olarak degerlendirilirse, if’in gdvdesi
icindeki ifadeleri yiiriitmeden atlanr. *  Eger if ’in altinda birden ¢ok komut varsa,
% C bosluklar ve satir sonlarini dikkate almaz. ayrag isareti (veya kiime parantezi) koymamiz

gerekir. Sayet if ‘’ten sonra, tek komut
bulunuyorsa, ayrag koyup-koymamak size

kalmistir. Zorunlulugu yoktur.
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Mantiksal Operatorler

) **  1: mantiksal AND operatorii kullanarak
s Boolean ifadeler mantiksal operatorler if(say1 >=0&&say1 <=100)
. U cout<<"say1 araliki¢inde";
(AND,OR,NOT) kullanilarak birlestirilebilirler. else Y ¢
% C dilinde bunlar igin “&&” “||” “I” sembolleri cout<<"say1 aralikdisinda’;
kullaniliyor. ** 2. mantiksal AND ve NOT operatorleri
kullanarak
if(!(say1 >=0&&say1 <=100))
AND OR cout<<"say1 aralikdisinda";
else
x Yy | xv X Yy |xty cout<<"say1 araliki¢inde";
o 0|0 0o 0| O
**  3: mantiksal OR operatorii kullanarak
0 10 0 1| 1 if(say1 <O|jsay1 >100)
1 00 1 0 1 cout<<"say1 aralikdisinda";
else
1 1)1 1 1 1 cout<<"say1 araliki¢inde";
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If — else Yapist

%* if deyiminin igerisinde tanimlanan kosul haricinde kalan tiim

kosullar i¢in else deyimi kullanilmaktadir.

% Programda else deyimi kullamldiginda if deyiminin Expression is true. Expression is false.
calisgmadigi yani if kosulunun ger¢eklesmedigi tim int test = 5; int test = 5;
kosullarda else blogundaki kod calismaktadir. 79?‘ (test < 10) —— if (test > 10)
Test ifadesi true olarak degerlendirilirse, S // body of if : // body of if
— if ifadesinin govdesi icindeki ifadeler yiiritiliir. ‘{?153 . :159
— else ifadesinin govdesi icindeki ifadeler yiiriitmeden // body of else // body of else
atlanir. > ~ =

s Test ifadesi false olarak degerlendirilirse,

— else ifadesinin govdesi i¢indeki igindeki ifadeler ¢aligtirlir.

— if ifadesinin govdesi icindeki ifadeler atlanir.
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If |, else-if, else Yapis:

if-else if YAPISI

¢ Bazi durumlarda yazilan kodlarda birden fazla kosul

dogru

programci tarafindan programa eklenmek ister. Bu gibi KOMUTLAR 1

durumlarda her kosul i¢in siirekli olarak if yapis1 kurmak

yanlis
yerine tek bir if yapisi igerisinde tiim kosullarin

KOMUTLAR 2 |——»

yazilmas1 tercih edilmektedir. ilk kosul if deyimi ile

tamimlanirken diger kosullarin hepsi else if deyimiyle | yanls

tanimlanmaktadir. Son olarak tiim kosullar1 kapsamayan
@ dogru KOMUTLAR N ——»
yanlis

kosul else deyimi ile ifade edilmektedir.

KOMUTLAR
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break ve continue Yapisi

0

4

0

L)

>

L 4

L)

break ifadesi dongiiyii sonlandirirken,

continue ifadesi dongiiniin bir sonraki yinelemesini
zorlar.

Bazen, dongii i¢indeki bazi ifadeleri atlamak veya test
ifadesini kontrol etmeden hemen dongii sonlandirilmak
istenebilir.

Bu gibi durumlarda, break ve continue ifadeleri

kullanilir.

while (testExpression) { do {
// codes

if (condition to break) {
break;

// codes
if (condition to break) {
break;

I rrda codes
/ Codes

}
while (testExpression);

for (init; testExpression; update) {
// codes
if (condition to break) {

break;

// codes
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break ve continue Yapisi

. e e do {
% break ifadesi dongiiyii sonlandirirken, while (testExpression) { 1/ codes
o, . . . v e . . . .. // codes if (testExpression) {
%* continue ifadesi dongiiniin bir sonraki yinelemesini if (testExpression) { continue;

}

continue;

zorlar. } // codes
// codes }
** Bazen, dongii i¢indeki bazi ifadeleri atlamak veya test ) while (testExpression);

ifadesini kontrol etmeden hemen dongii sonlandirilmak
for (init; testExpression; update) {

// codes
if (testExpression) {
continue;

istenebilir.
«* Bu gibi durumlarda, break ve continue ifadeleri

kullanilir. // codes
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switch-case Yapisi

l ) % Bu yap1 bir degiskenin icerigine bakarak, programin akisini
T BV cok sayida segenekten birine yonlendirir. case (durum)
\J\/s yapisindan sonra degiskenin durumu belirlenir ve sonraki
o '-(-;w- e KDM;LW 2’: gelen satirlar isleme girer.

% Aksi séz konu oldugunda gerceklestirilmesi istenen deyimler
5 sREAK default deyiminden sonraki kisimda bildirilir.
i BOGRY .{ D % Kisaca yapmin temel amaci, degiskenin degerine gore

programin ¢aligsmasina yon vermektir.

YANLIS ‘

o

Khems *%* Ayni islem if else yapist ile uygulanabilse de daha kolay

okunmasi  nedeniyle  programcilar  tarafindan  tercih

——— SWITCH CASE YAPISI

edilmektedir.
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switch-case Yapisi

switch{ secim ) if(secim == 1}
{ SORUE = X + y;
case 1: printf({"Toplam = &f\n", sonuc);
SOnUC = ¥ + ¥; i
printf{"Toplam = %f\n",sonuc);|| else if(secim == 2){
break; SONUC = X-Y;
case 2: printf{"Fark = &f\n",sonuc);
SONUC = X-Y;
printf{"Fark = %f\n",sonuc); else if(secim == 3 ){
break; sonuc = x * y;
case 3: printf("Carpim = %f\n",sonuc);

sonuc = x ¥ y;
printf("Carpim = %f\n",sonuc);|| else if(secim == 4){

break; sonuc = Xy}
case 4: printf("Oran = ¥f\n",sonuc);
sanuc = Xy 1
printf{"Oran = %f\n",sonuc); else{
break; puts("Yanlis secim !“a");
default: i

puts{"¥Yanlis secim !\a");
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ORNEKLER

% Ornek 1 : Girilen sayin 10dan biiyiik olup #include <stdio.h>

int main() {

int sayi;

kullanarak yaziniz. printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%d",&sayi);

if(sayi>10)

{

printf("girilen sayi 10dan buyuktur");

}

else

{
printf("girilen sayi 10dan kucuktur");

}
}

olmadigini karsilastiran programi if yapisi
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ORNEKLER

#include <stdio.h>

int main() {

int sayi;

0 oldugunu gosteren programi yaziniz. printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%d",&sayi);
if(sayi>0)

{

printf("sayi pozitiftir");

}

if(sayi<0)

{

printf("sayi negatiftir");

}

if(sayi==0)

{

printf("sayi sifira esittir");
}

}

% Ornek 2 : Girilen sayinmn pozitif, negatif veya
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ORNEKLER

. .. #include <stdio.h>

s Ornek 3 : Girilen 2 saymn toplaminin int main() {

int sayil,sayi2,toplam;
printf("bir sayi giriniz=");
programi yaziniz. scanf("%d",&sayil);
printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%d",&sayi2);
toplam=sayil+sayi2;
if(toplam>50)

{

printf("toplam sayi 50dan buyuktur");

¥

else

{
printf("toplam sayi 50dan kucuktur");

¥
¥

50°den biiyiik olup olmadigini karsilastiran




ORNEKLER

. s . #include <stdio.h>
% Ornek 4 : Girilen 3 simavin ortalamasi int main() {

L
-
-
=
2
-
7]
ol
=
=]

int sinavl,sinav2,sinav3,ortalama;
printf("bir sayi giriniz=");

ifadeyi yazdiran programmn C programlama scanf("%d" &sinavl);

printf("bir sayi giriniz=");
scanf("'%d",&sinav2);

printf("bir sayi giriniz=");
scanf("'%d",&sinav3);
ortalama=(sinavl+sinav2+sinav3)/3;
if(ortalama>50)

{

printf("ortalamaniz %d, Dersi
gectiniz",ortalama);

}

else

{

printf("ortalamaniz %d,Dersi tekrardan
aliniz",ortalama);

¥
¥

50°den biiyiik ise, dersi gectigini gosteren

kodunu yaziniz.

JIVERSITESI
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ORNEKLER

4

®,

D)

4

®,

D)

4

®,

D)

4

®,

)

4

®,

)

Ornek 5 : Uc sinav sonucunun
ortalamasina gore harf notunu
belirleyen programin kodunu C
dilinde yaziniz.

80-100=A

70-80=B

60-70=C

60 ve asagisi=D

#include <stdio.h>

int main() {

float sinavl,sinav2,sinav3,ortalama;
printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%f",&sinavl);

printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%f",&sinav2);

printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%f",&sinav3);
ortalama=(sinav1+sinav2+sinav3)/3;

if(ortalama>=80 && ortalama <100)
{

printf("ortalamaniz %f,Harf notunuz=A",ortalama);

}

else if(ortalama>=70 && ortalama <80)

{

printf(“ortalamaniz %f,Harf notunuz=B",ortalama);

}

else if(ortalama>=60 && ortalama <70)

{

printf("ortalamaniz %f,Harf notunuz=C",ortalama);
}

else

{

printf(“ortalamaniz %f,Harf notunuz=D",ortalama);

}
}




ORNEKLER

#include <stdio.h>
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% Ornek 6 : Girilen sayimn 2 veya
5e béliindiigiinii gosteren int main() {
program: (||-or) yapisiyla yaziniz int sayil;

printf("bir sayi giriniz=");
scanf("%d",&sayil);
if(sayil%2==0 || sayi1%5==0)
{

printf("sayi 2 veya 5e tam bolunur");

k

else

{

printf("sayi 2 veya 5e tam bolunmez");

ks
k

VERSITESI
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% Ornek 7 : Klavyeden kenar wzunluklar: girilen bir iicgenin ne tiir bir iicgen oldugunu

L
-
-
=
2
-
7]
ol
]

(eskenar,ikizkenar,cesitkenar) bulan C programini yaziniz.

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main(){
inta,b,c;
printf("Kenar uzunluklarini giriniz:");
scanf("%d %d %d",&a,&b,&c);
if((a==b)&&(b==c)){
printf("Tum kenarlar esit oldugundan eskenar ucgendir.\n");
Jelse if((a==b)||(b==c)l|(a==c)){

printf("Iki kenar esit oldugundan ikizkenar ucgendir.\n");
Yelse{

}

return O;

printf("Tum kenarlar farkli uzunlukta oldugundan cesitkenar ucgendir.\n");




ORNEKLER

5
w #include<stdio.h>
= #include<stdlib.h>
al . . . ) #include<math.h>
& % Ornek 8 : Ikinci dereceden bir int main(){
= o ] . ) float x1,x2;
< bilinmeyenli ~ bir  denklemin int a,b,c,delta;
printf ("Denklemin a katsayisi:");
koklerini hesaplayan C scanf("%d",&a);
printf(*Denklemin b katsayisi:");
programlama kodunu yaziniz. scanf("%d",&b);

printf("Denklemin c katsayisi:");

scanf ("%d",&c);

delta=pow(b,2)-4*a*c;

if (delta<0)

printf(*Denklemin kokleri yoktur.\n");

else if (delta==0){
printf(*Denklemin esit iki koku vardir.\n");
x1=(-b)/(2*a);
printf("X1=X2=%.2f" x1);

Telse{
printf("Denklemin farkli iki koku vardir.\n");
x1=(-b+sqrt(delta))/(2*a);
x2=(-b-sqrt(delta))/(2*a);
printf("X1=%.2f\n X2=%.2f\n" x1,x2);

}

return O;

}




ORNEKLER

#include <stdio.h>
int main()
" {
® Ornek 9 : Switch yapisiyla int sayi;
printf("Bir sayi giriniz [1-5]\n");
girilen rakam: [1-5] tahmin eden scanf("%d", &sayi);
switch (sayi) {
case 1:
programi yaziniz. printf("Bir rakamini tusladiniz");
break;
case 2:
printf("Tki rakamini tusladiniz");
break;
case 3:
printf("Ug rakamini tusladiniz™);
break;
case 4:
printf("Dort rakamini tusladiniz™);
break;
case 5:
printf("Bes rakamini tusladiniz");
break;
default:
printf("Hatali giris yaptiniz");

L
-
-
=
2
-
7]
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]
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return O;

}
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Ornek 10 : Kullanmic: tarafindan
rakam olarak girilen bir degerin
haftamin hangi giinii oldugunu
gosteren C programlama kodunu

switch-case kullanarak yaziniz.

ORNEKLER

int main(){

#include <stdio.h>
#include<stdlib.h>

int gun;

printf("Gun degerini giriniz (1-7):");

scanf(""%d",& gun);

switch(gun){
case 1: printf("Pazartesi\n");break;
case 2: printf("Sali\n");break;
case 3: printf("Carsamba\n");break;
case 4: printf("Persembe\n");break;
case 5: printf("Cuma\n");break;
case 6: printf("Cumartesi\n");break;
case 7: printf("Pazar\n");break;
default:

printf("Gecersiz bir deger girdiniz.\n");

}

return O;
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ORNEKLER

*0

>

L X4

)

Ornek 11 : Switch yapisiyla 4
islem yapan programi asagidaki
sekilde yaziniz.

Kullanicidan 2 sayi iste, printf ile
islem komutlarini gir. Switch

komutuyla islemleri sirala.

#include <stdio.h>
main()

{

int sayil,sayi2;
intislem;

printf("1.Sayiyi giriniz:");
scanf("%d",&sayil);
printf("2.Sayiyi giriniz: ");
scanf("%d",&sayi2);

printf("\n\n1-Toplama\n");

printf("2-Cikarma\n™);

printf("3-Bolme\n™);

printf("4-Carpma\n™);

printf("\nIslemi seciniz:");

scanf("%d",&islem);

switch(islem){

case 1:

printf("Toplama isleminin sonucu : %d",sayil + sayi2);
break;

case 2:

printf("Cikarma isleminin sonucu : %d",sayil - sayi2);
break;

case 3:

printf("Bolme isleminin sonucu : %f", (float) sayil / (float) sayi2);
break;

case 4:

printf("Carpma isleminin sonucu : %d", sayil * sayi2);
break;

default:

printf("Lutfen gecerli bir sayi giriniz..");

}

}
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Dongiiler

¢+ Bir programda bir komut parcasinin belli kosullar gergeklestikce veya gerceklesinceye kadar defalarca icra
etmesi gerekebilir. Bu defalarca ¢alismay1 saglayan komutlarina dongii (¢evrim) yapilari denir. Dongii yapilari
genelde karsimiza iki tiir olarak ¢ikar. Calisma sayisinin belli oldugu durumlarda sayag¢ kontrollii dongiiler,
dongii sayisinin degisken oldugu durumlarda ise kosullu dongiiler kullanilir. C programlama dilinde sayag
kontrollii dongii yapisina for dongiisii, kosullu dongii yapisina while ve do-while dongiileri 6rnek olarak

verilebilir.




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

) UNIVERSITESI

for dongiisii

% ilk_deger : Dongiye ilk defa girildiginde burada belirttigimiz
‘0’ HH . . .
* C programlama dilinde sayag kontrollii dongi komutlar icra edilir. Dongiiniin diger icralarinda bu islem

yapist olarak for dongiisii  kullanilmaktadir. tekrarlanmaz.

Kullanimi asagidaki gibidir; **  devam_sartlar: : Dongiiniin bir kere daha icra ettirilecegi veya
v For (ilk_deger; devam_sartlari; ara_islemler) dongiiniin icrasmna son verilecegi buradaki kosul ifadeleri
v { degerlendirilerek yapilir. Buradaki ifade dogru sonug verdikge
v Déngii_Blogu dongii yenilenir.
v } ** ara_islemler : Dongiiniin her icras1 sonunda uygulanacak islemler

burada belirtilir.

«* For dongiisti altinda tek bir satirlk kod yazildiginda blok

parantezleri { } kullanmak zorunlulugu yoktur, ancak dongii i¢in
birden fazla komut yazilacaksa blok parantezleri { }

kullanilmalidir.
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for dongiisii

C
char ad[100][20]; char ad[100][20];
inti;
printf("1. kisinin ad1 :"); scanf("%s", ad[0]);
printf("2. kisinin adi :"); scanf("%s", ad[1]); for (i=0; i<100; i++)

printf("3. kisinin ad1 :"); scanf("%s", ad[2]); {
printf("%d. kisinin ad1 :", i+1);
scanf("%s", ad[i]);

printf("100. kisinin ad1:"); scanf("%s", ad[99]); }

Dongiiler olmasaydi, boyle bir durumda 100 Dongiiler kullanarak ayni isi daha az satirda
satir yazmamiz gerekirdi. yapabiliriz.
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ORNEKLER

% Ornek 1 : Ekrana 5 Defa shsth )
Merhaba yazdiran . J #include <stdio.h>
progranun akis diyagramini :M_d;w, int main() {
L I inti;
¢iziniz ve C programlama ‘ss1j for(i=1:i<=5:i++)
kodunu for dongiisti i printf("Merhaba");
‘ return 0;
kullanarak yazdiriniz. " EVET 11/ }
\ [FSV’? YAZ"MERHABA"}
HAYIF:-‘; |
[ soN
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ORNEKLER
% Ornek 2: 1’ den 20’ye kadar #include <stdio.h>
int main() {
olan  tamsayilar1  ekrana for (inti =0; i <= 20; i++)
azdiran rogramin  aki {
4 pros ’ Orintf("%i \n", i):
diyagramini olusturunuz Ve }
C programlama  dilinde printf("\n");
return O;
kodunu for dongiisti }
kullanarak yaziniz
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ORNEKLER
#include <stdio.h>
% Ornek 3 : 12 'den 54'e kadar olan ¢ifi Int 1, sonuc;
main() {
sayilarin toplanmini hesaplayan programi: C sonuc= 0;
- L for (i=12; i<54; i=i+2)
programlama  dilinde  for  déngiisiinii {
kullanarak kodlayiniz. ionuc: sonuc-+ i;

printf("12'den 54'e kadar cift sayilarin toplami
:%d", sonuc);
return O;

}
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ORNEKLER
#include <stdio.h>
% Ornek 4 : Klavyeden girilen N #include<stdlib.h>
int main (){
adet tam saywmin ortalamasini double ortalama=0:

int i, toplam=0,N,sayi;

printf("Kac adet sayi toplanacak:");

kullanarak C dilinde yazinz. scanf("%d",&N);

for (i=0;i<N;i++){

printf("%d.sayiyi gir:",i+1);

scanf("%d",&sayi);

toplam += sayi;

}

ortalama=(float) toplam/N;

printf("Girilen sayilarin toplami=%d\n",toplam);
printf("Girilen sayilarin ortalamasi=%f\n",ortalama);
return O;

bulan programi for déngiisii
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s Omek 5 Kull ‘\_'t”_'_f—) #include <stdio.h>
0 rne . ulianici | int maino{
tarafindan girilen bir saynin /';,:”“ / :2: ?é.l?ti)l‘iyd _ 1
faktoriyelinin for dongiisiiyle R _.ﬁ__L printf("Faktoriyel Alinacak Sayiyi Giriniz\n");
________ scanf("%d", &n);
hesaplandigi ~ ve  ekrana oot l for (c(: 1: ¢ <:)n; )
< —— faktoriyel = faktoriyel * c;
yvazdirlldigi  programin akig 3 AN e
' o i P pr!ntf("/olcli i faktoriyel);
diyagramimi  ¢iziniz ve C YHN//—— Fof's printf("\n");
e , return O;
programlama dilinde kodunu AR L }
/ vaze f
yaziniz. 5%
N T
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ORNEKLER
. _ . #include <stdio.h>
% Ornek 6 : Klavyeden girilen #include<stdlib h>
bir N pozitif tam sayisina int main ()}{ i N:
kadar 7’ye tam boliinen printf("Bir sayi giriniz:");
. scanf(%d",&N);
sayilart listeleyen C for(i=0;i<=N;i++){
if(i % 7==0){
programini yaziniz. orintf"o6d\n” i):
}
}
return O;
}
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% Ornek 7 Asagida ekran #include <stdio.h>
gortintiisti verilen sekildeki gibi #include<std|ib.h>
int main ( ){
klavyeden girilen bir say: adeti int sayi, i, j;

printf("Bir sayi giriniz:");

kadar ekrana * karakteri )
scanf("%d",&sayi);

bastiran C programint yaziniz. for(i=0;i<sayi;i++){
for(j=0;j<sayi;j++){
printf("*");
}
printf(*\n");
}
return O;
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Kosullu Dongiiler

>

L)

* Eger program igerisinde belirtilen bloklar belli bir kosula gére

)

tekrar edecekse kosullu dongii yapisi kullanilir. Kosulun dongii
blogundan o6nce veya sonra kontroliine gore kosullu dongii
yapilart ikiye ayrilir. Verilen kosul ifadesi dogru oldugu siirece,
dongii blogun tekrar icra gérmesini saglayan dongii yapisinin

akis semasi seklindeki gosterimi yandaki gibidir;

4

L)

* Dongliniin kag defa ¢alisacagi bilinmedigi durumlarda kullanilir

D)

Déngl Baslangic Y

" Dongii Bitmedi

Dongii Bitti {
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while dongiisii

‘0’ HH . .
« C programlama dilinde 6n kontrolli kogullu **  devam_sartlar: : Dongiiniin bir kere daha icra ettirilecegi veya

dongii  yapist  olarak  while  dongiisi dongiiniin icrasina son verilecegi buradaki kosul ifadeleri

kullanilmaktadir. While ddngiisii dongii sayisinin degerlendirilerek yapilir. Buradaki ifade dogru sonu¢ verdikge

belli olmadig: durumlarda kullanilir. belirtilen sart dongii yenilenir.

saglandig slirece dongii calismaya devam eder.

)

*  While dongiisii altinda tek bir satirlik kod yazildiginda blok

)

*%*  Kullanim1 agagidaki gibidir;
parantezleri { } kullanmak zorunlulugu yoktur, ancak dongii i¢in

while (devam_sartlar) birden fazla komut vyazilacaksa blok parantezleri { }

{
Dongii Blogu

}

kullanilmalidir
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% Ornek 1 : While dongiisii kullanarak ekrana 10 defa ‘while dongusu’ yazdiran programin C kodunu

yaziniz.

#include <stdio.h>
int main(){

inti=0;
while(i<10){
printf("%d \n",i);
i++;

}

}
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ORNEKLER

/7

% Ornek 2 While dongiisii ile, say1 0 degilse tekrardan say: girmesini isteyen programin C kodunu

yaziniz.

#include <stdio.h>
int main() {

intc =1;
while (¢ 1=0)
{

printf("\nBir Sayi Girin:");
scanf(*'%i", &c);

}

printf("\nDonguden Cikildi. ");
printf("\n");

return O;

}
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% Ornek 3 : While déngiisii ile, 0’dan 20’ye kadar olan tek sayilari ekrana yazdiran programin C

kodunu yaziniz.

##include <stdio.h>
int main(){
int i=0;
while(i<20){
if(1%2 == 1){ /Eger 2 ile modu alindiginda sonug 1 ise say: tektir.
printf("%d \n",i);
)
i++:
}
}
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X/

% Ornek 4 :Klavyeden girilen bir N pozitif tam sayisindan sifira (0) kadar olan tamsayilar: listeleyen C

programini While déngiisii kullanarak yaziniz.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {

int N,i;

printf(" Bir Sayi Giriniz:");
scanf (" %d" ,&N);

I=N;

while (i>=0){

printf(" %d \n", i);

I--;

}

return O;

B
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Do-While dongiisii

>

L)

D)

** Do-While déngiisii, dongii blogunun tekrar *  Do-While dongiisii icindeki dongii blogu

icras1 verilen kosul ifadesi gerceklestigi siirece her durumda en az bir kere ¢alisir.

gergeklesen dongii yapisidir. Tekrar calisip ¢alismayacagini ise sart

»*  Bazi durumlarda dongii bir kere g¢alistiktan belirler.

Dongli Baglangici Y B
sonra devam edip etmemeye Kkarar vermek > *
\

>

* devam_sartlar1 : Dongiliniin bir kere

D)

isteriz. Bu durumlarda ""do while" dongiisii daha icra ettirilecegi veya dongiinin

kullanilir. icrasina son verilecegi buradaki kosul

**  Doéngiiniin govdesi en az bir kere galismaktadir. ifadeleri degerlendirilerek yapilir. Déngii

do

{
Dongii Blogu

sonuna gelindiginde buradaki ifade

Déngd Bitmed dogru sonug verdikge dongii yenilenir.

Dongu Bitti {

} while (devam_sartlari)
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Do-While dongiisii

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
int main() int main()
{ ** Sol tarafta yer alan kodda, while {
inta = 10: komutunun igindeki kosulun yanlis inta=0:
do{ olmasma ragmen dongii 1 defa calisir. dof
printf("Kod Bloklari"); Bunun sebebi do-while dongiisti sarta printf("Kod Bloklari\n");
} bakmaksizin 6nce ‘do’ blogunu calistirir A+
while(a > 100); daha sonra sart1 kontrol eder. }
} while(a < 5);
}
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while & do-while dongiisii

while do while

Dongliye koymak icin kontrol eder Doéngliden ¢ikarmak icin kontrol eder.

D6ngl ¢ahsabilir veya ¢alismaz Dongu en az bir kere ¢aligir
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Dongii Kontrol Ifadeleri

* Dongii igerisinde bazi durumlarin olugmasi sonucu dongiiden ¢ikmak veya dongiiyii bir sonraki degeri icin

)

calistirmak gerekebilir. C dilinde bu islemleri gergeklestirmek tizere iki komut mevcuttur;
v break
v continue

*%* Break komutu, programin icrasin1 dongii disina tasir ve programin icrasi dongiiniin bittigi yerden devam eder.
Break komutunu igeren en igteki blok terk edilir. Genellikle bazi kosullarin olusmasi sonucunda déngiiniin diger
deyimlerinin icra edilmemesi gereken veya edilmesinin gereksiz oldugu durumlarda kullanilir.

*%* Switch-case, for, while veya do-while komutlar1 ile olusan bloklar i¢inde yer alabilir. Genellikle, switch-case
yapisinda her bir case satirmin sonunda break kullanilir. Aksi takdirde, herhangi bir satirda break komutuna

rastlanincaya kadar sonraki case degerleri ile karsilastirma yapilmadan 0 satirlara ait olan tiim komutlar icra edilir.
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Dongii Kontrol Ifadeleri

Continue komutu, dongii bloguna ait diger komutlarin atlanmasini ve programin icrasinin dongiiniin bir sonraki
cevriminden devam etmesini saglar. Genellikle baz1 kosullarin olusmasi sonucunda dongiiniin diger deyimlerinin
icra edilmemesi gereken veya edilmesinin gereksiz oldugu ve dongiiniin tekrar icrasmmin gerceklestigi (kontrol
ifadesine bagli olarak) durumlarda kullanlir.

**  For, while veya do-while komutlar1 ile olusan bloklar icinde yer alabilir.
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Dongii Kontrol Ifadeleri
if-break

#include <stdio.h>

int main()

{
for(inti=0;i<5;i++)
{

if(il == 2){

break;

}

printf("Kod Bloklari\n");

}

}

printf("Dongu sonlandi ve program dongunun sonundan devam ediyor.");

while-break

#include <stdio.h>
int main ( ){

int sayi=0;

while ( sayi < 20 )}{
printf(*%d \n",sayi);
if (sayi == 10 ){
break ;

}

sayi ++;

}

return O ;

}
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if-continue

MUHENDISLIK FAKULTESI

Dongii Kontrol Ifadeleri

if-continue

#include <stdio.h>
main()

{
for(inti=0;i<5;i++)
{

if(i == 2){

continue;

}

printf("KOD BLOKLARNN");
}

}

#include <stdio.h>
main()

{

int toplam = 0;
for(inti=1;i<10; i++)
{

if(il == 4){

continue;

}

toplam +=i;

}

printf(""Toplam = %d" toplam);
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I¢ice Dongiiler

#include <stdio.h>

int main()
Dongiileri i¢ ice kullanabiliriz. {
Cogu programda bu durum gerekmektedir. inti, j;

for (i=1; i <= 10; i++){
Ornek: Carpim tablosunu yazdiralim. printf("i: %d: ",i);

for j=1; j <= 10; j++{
printf(*%5d" , i*});

} I* end-for-igcerdeki *|
printf(*\n");

} I* end-for-disardaki *|
}
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Diziler

¢ Bilgisayarlar yardimiyla yapilan islemlerde, cok sayida veri girilmesi ve girilen verilerin islenerek belirli bir
sistematige gore siralanmasi gerekebilir.Belirli bir diizende olan verilerin islenmesi hem daha kolay hem de
daha pratiktir.

*%* Bu nedenle bilgisayar programlarinda ¢oklu verileri islemek i¢in "dizi" olarak adlandirilan sirali veri alanlari

kullanilir.
X —dizi elemanlarin bellekte (program calistig1 siirece) siirekli bicimde bulunmasi
X —dizi elemanlarin ayn tiirden degiskenler olmasi

*%* Tek isimle adlandirilan bu veri alanlar1 bellege ardisik olarak yerlesirler.
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Diziler

**  Ayni amag i¢in birden fazla ayn tip degiskene ihtiyacimiz olur.

% Ornegin, 100 kisilik bir sinifin "Programlama Dilleri" dersinden aldig1 yilsonu notlarmni tek tek degiskenlere
aktarmak yerine (100 tane degisken adi gerekli), bunlar1 ‘“Notlar’ isimli bir dizide tutulabilir.

*%* Bu sekilde bir¢ok degisken adi ve alan1 kullanimina gerek kalmaz.

¢ Bilgiler tek bir isimle belirli bir yap1 altinda tutulur ve hizli bir sekilde islenirler.
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Diziler

¢+ Birden fazla aym tip degiskeni bir arada tutan veri yapisidir.
*%*  En basit tipi bir boyutlu olanidir. Bir boyutlu dizinin elemanlari bir satirda bir biri ardina dizilmis sekilde kabul
edilir.

** Basit Kodlama:

float kutle[5]={ 8.471, 3.683, 9.107, 4.739, 3.918 };
int maliyet[3] = { 25, 72, 94 };
double a[4] ={10.0, 5.2, 7.5, 0.0};
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Diziler

¢ Dizinin n. eleman1 ¢[n-1]ile gosterilir.

@ c[0]+ c[1]+ c[2]+....... c[n-1]

¢ Dizi elemanlari normal degiskenler gibidir.

< c[0]=3;

% printf(“%d”, ¢[0]);

+¢* Indis numarasi iizerinde islemler gerceklestirilebilir.

% a=2,b=3ise c[atb]+=8; // c[5] eleman degerine 8§ ekler.

% 4. Dizinin ilk ii¢ elemaninin degerleri toplamin1 yazdirmak i¢inprintf(“%d”, c[0]+c[1]+¢[2]);
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Dizilere Deger Atama

¢ Dizilere tanimlama sirasinda ilk deger atanabilir.

int A[10]={8, 4, 10,2,5,6,7,8,9, 4};

% Eger ilk degerler dizinin eleman sayisindan az ise kalan elemanlarin degeri 0 olur.
int A[10]={1, 2, 3, 4};/* A[10] dizisinin ilk degerleri{1, 2, 3,4, 0,0, 0, 0, 0, 0} */
% Eger ilk degerlerle bir dizi tanimliyorsak, dizinin boyutunu bos birakabiliriz.

int A[]={1, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10};
/* A dizisinin10 eleman1 var. A[0]..A[9] */
*%* Bir dizinin uzunlugu belirtilmeden de baslangi¢ degeri atamak miimkiindiir.
int a[] = { 100, 200, 300, 400 };
float v[] = { 9.8, 11.0, 7.5, 0.0, 12.5};
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Diziler

Dizi elemanlarinin baslangi¢ degerleri otomatik olarak sifir olmaz. Bunun i¢in en azindan ilk eleman degeri

sifir yapilmalidir.
¢ intn[5] = {0}; // tiim elemanlarin degeri 0 olur
*%* Eger gereginden fazla baslangi¢c degeri varsa hata olusur.

s intn[5]= {1, 2,3, 4,5, 6}; //alt1 adet baslangi¢ degeri
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Dizi Kullanimi

¢ Dizinin elemanlarma ulasilirken genelde dongiiler kullanilir, ve dongiiniin her iterasyonunda dizinin bir
elemani {izerinde calisilir.
% En sik kullanilan dongii for dongiisiidiir. Ciinkii dongii ifadesinde agikga hem ilk deger atamalar1 hem de indeks

degiskeni kullanilabilmektedir:

notlar[0] = 0;

notlar[l] = 0; int i

notlar[2] =0; | 5 for(i = 0; i < MAX OGR SAYISI; i++)
notlar[3] = 0; notlar[i] = 0:

notlar[4] = 0; .
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ORNEKLER

& Ornekl: #include<stdio.h>
#include<conio.h>
a[10] = {25, 18, 20, 0, 29, 5, 4, 8,19,13} dizisinin int main(){
inta[10] = {25, 18, 20, 0, 29, 5, 4, 8,19,13};
a[7]=a[7] + a[1];
programi C dilinde yaziniz. printf(*%d",a[7]);
getch();return 0;}

2. ve 8. elemanlarimin toplamini ekrana yazdiran
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#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

o s int main(){

%  Ornek 2: inti.N:

printf("Bir N degeri giriniz:");
scanf(*'%d",&N);

Klavyeden girilen pozitif bir N tamsayisina kadar

olan sayilar bir diziye yazan int dizi [N];
ve diziden okuyarak ekrana listeleyen C for (i=1;i<=N;i++){

dizi[i-1]=i;
programini yaziniz. }

for(i=1;i<=N;i++){
printf("%d",dizi[i]);
}

return O;
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#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

N int main(){

<  Ornek 3: inti.N:

printf("Bir N degeri giriniz:");
scanf(*'%d",&N);

Klavyeden girilen pozitif bir N tamsayisina kadar

olan sayilart bir diziye yazan ve diziden okuyarak int dizi[N];

sayilarin  karesini ekrana listeleyen program for (i=1;i<=N;i++){
dizi[i]=i;

kodunu yaziniz. 1

for (i=1;i<=N;i++){
printf("%d=%d\n",i,dizi[i]*dizi[i]);
}

return O;
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#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main(){
< Ornek 4: int i,dizi[10] ,enbuyuk;
for(i=0;i<10;i++){
Kullanict tarafindan girilen birbirinden farklt 10 printf("%d.sayiyi
giriniz:"i+1);
adet pozitif tam say1 arasindan scanf("%d", &dizi[i]);
en biiyiik olant bulmaya yarayan C programini inbuyuk: dizi[o].:
yaziniz. for(i:1;i<10;if+){_ B
if (dizi[i]>enbuyuk){

enbuyuk=dizi[i];

}
}
printf("En buyuk deger=%d\n",enbuyuk);
return 0;
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% Ornek 5:

Kullanict tarafindan girilen birbirinden
farklh 10 adet pozitif tam say
icerisinden

istenilen bir sayimn dizinin  kaiginct
swrasinda oldugunu bulmaya yarayan C

programini yaziniz

ORNEKLER

int main(){

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

int i, dizi[10],aranan;
for(i=0;i<10;i++){
printf("%d.sayiyi giriniz:",i+1);
scanf("%d", &dizi[i]),
/
printf("\n Aranan degeri giriniz:");
scanf("%d", &aranan),
Jor(i=0;i<10;i++){
if(dizi[i] ==aranan){
printf("Aranan deger dizinin %d.sirasinda bulundu.",i+1);
/
/

return 0;
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ORNEKLER (KOSUL IFADELERI-DONGULER)

< Ornek 1 : Klavyeden girilen #include<stdio.h>
. _ #include<stdlib.h>
pozitif ~ bir tam  sayimn int main(){
faktoriyelini hesaplayan C int sayi,i;
int sonuc=1,
programini yaziniz. printf("Bir sayi giriniz:");

scanf("%d",&sayi);

for(i=1;i<=sayi;i++){
sonuc=sonuc*i;

}

printf("%d!=%Ild",sayi,sonuc);

return 0;




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

) UNIVERSITESI

ORNEKLER (KOSUL IFADELERI-DONGULER)

#include<stdio.h>
. . #include<stdlib.h>
% Ornek 2 : Klavyeden girilen
rne vyeden g int main(){
alt ve st sinir degerleri icin, inti, alt,ust;
bu simir araliklarinda kalan printi("Alt siniri giriniz:");
scanf(*'%d",&alt);
¢ift sayilar yazdiran printf("Ust siniri giriniz:");
kodunu C dilinde scanf("%d", &ust);
programin for (i=alt:i<=ust;i++){
yaziniz., if(1% 2==0){
printf("%d\t",i);
}
}
return O;
}




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

) UNIVERSITESI

ORNEKLER (KOSUL IFADELERI-DONGULER)

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

int main(){

iis degerleri girilen bir sayinin int taban,us,i:

long int sonuc=1,;

printf("Taban degerini giriniz:");
programini yaziniz. scanf("%d",&taban);

printf("Us degerini giriniz:");
scanf(*'%d",&us);
for(i=1;i<=us;i++){
sonuc=sonuc*taban;

}

printf("%d"%d=%Ild\n" taban,us,sonuc);
return O;

% Ornek 3 : Klavyeden taban ve

kuvvetini hesaplayan C

7/

s (pow ()komutu kullanmayiniz)




D)

DUZCE : MUHENDISLIK FAKULTESI
UNIVERSITESI

% Ornek 4 : Kullamc: tarafindan
girilen sanir adeti kadar Floyd
Ucgeninin  elde  edilmesini
saglayan C programini dongii

kullanarak yaziniz

Floyd ucgeni icin satir sayisini giriniz:5

ORNEKLER

int main(){

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int satir,i,j,sayac=1;
printf(""Floyd ucgeni icin satir sayisini giriniz:");
scanf("%d", &satir);
for(i=1;i<=satir;i++){
for(=1;j<=i;j++){
printf(*%d",sayac);
sayac++;
}
printf(*\n");
}

return O;




§ DUZCE MUHENDISLIK FAKULTESI

UNIVERSITESI

ORNEKLER
< Ornek 5 : Asagida ekran #include<stdio.h>
gortintiisti verilen sekildeki gibi #'nduqe<5td“b'h>
int main(){
klavyeden girilen bir say: adeti int sayi,i,jk;

printf("Bir sayi giriniz:");
scanf("%d",&sayi);

bastiran C programint yaziniz. for(i=0;i<sayi;i++){
for(j=0;j<i;j++){
printf(*" ");

}
for(k=0;k<sayi;k++){
printf("*");

}

printf("*\n");

}

kadar ekrana * karakteri

giriniz:?7

-
x
L

return O;

}




DUZCE

§. UNIVERSITESI
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/7
0‘0

Ornek 6 : Asagida verilen matematiksel
islemin sonucunun do-while déngii yapisint
kullanilarak elde edilmesini ve elde edilen
toplam sonucunun ekrana gdsterilmesini

saglayan C programini yaziniz.

% N ve M degerleri kullanici tarafindan
girilecektir.
N M
Z(i2+2ij+j2)
i=1J=1

ORNEKLER

int main(){

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

inti,j,N,M,toplam=0;
printf(""N sayisini giriniz:"); scanf("%d",&N);
printf(""M sayisini giriniz:"); scanf("%d",&M);
i=1;
do{

=1

do{
toplam=toplam+((i*1)+(2*i*}))+(j*}));

j*+;}
while(j<=M);
i++;

}

while(i<=N);
printf("Sonuc=%d",toplam);
return 0,

}
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