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PIC Programiama Teknikleri

Bir PIC'I programlamak icin U¢ basit adim vardir.
Kaynak -kedu yazilimi
Kaynak kedu derlenerek - makine diline cevrimi
Makine diline ¢cevrilmis programi PIC € yazdirma

Bunu yapabilmek icinde bir c¢ok farkli derleyiciler
bulunmaktadir.

PIC Assembler

Parallax

Basic

LET: Basic

Pic Basic Pro

JAL

CCS C



PicBasic Pro Ozellikler

BASIC Advantages
\ery easy to learn and use.
A BASIC compiler will produce code that runs fast as a C compiler.
Many in built functions (depending on compiler).
Very popular — large user base with many example programs.

BASIC Disadvantages
Non standard language.

The language is not standardized it will be difficult to move code to a new
processor target type.



RPicBasic Pro ile Kullanilan PICmikro’lar

PIC10 (prefix) small, inexpensive devices that
use the 12-bit or 1l4-bit
instruction =sets

PIC12 (prefix) B-pin devices that may use the
lZ=pit, l4=bit, or enhanced l4-
bit instruction =ets

PICl6 (prefix) devices ranging from l4-pin to
64-pin that may use the 12-bit,
li-bit, or enhanced l4-bit
instruction sets

PIC18 (prefix) high-performance devices that uze
the lé=bit insztruction set

12-bit instruction sat mostly attractive for low cost,
denoted az "Eazelline thesze devices may not be
Architectura™ by Microchip) compatible with all PEP commands,
PEP LONG wariables not awvailable
14-bit instruction =at compatible with all PBF commands,
|denoted as "Mid-Hange FBF LONG wariables not awvailable
Architecture”™ by Microchip)
Enhanced 1l4-bit instruction =et compatible with all PBF commands,
denoted as "Enhanced Hid-Eange gsome features in common with 1é-
Architecture”™ by Microchip) bit instruction =at, PBF LJONG
varlablez not avallable

l16-bit instruction =at 11 devices with prefix PIC18,
(denoted as "PIC18 Architecture” compatible with all PBF commands,
by Microchip) PBF LONG wariables =zupported,
high-zpeed and generally better
performance than the other
ramilies supported by PEP




Compile Modes PBPW and
PBPL

These represent compilation modes that control the
maximum size variable type in PBR. WORD: variables are 16-bits
wide and can hold values 0 to 65535. LLONG variables are 32-
bits wide and can hold values -2147483648 to 2147483647



Picbasic Pro Derleyicisimm Kullanilis

PicBasic Pro derleyicisi DOS komut satimndan asagidaki
formatta yazilarak calistirilir;

PBP Secenck dosya adi

PBP —p16C71 —ampasm yakson



Komut Satir1 Secenckleri

PBPR, Mikrochip’in. MPASM: derleyicisini veya PicBasic Pro
derleyicisi olan PMy1 kullanabilir. AksI belirtilmedikce otomatik
olarak PM derleyicisi calistiilir. Eger MPASM derleyicisi
kullanilmak Isteniyorsa komut satirinda asagidaki ornekie oldugu
gibl yazilmalidir:

PBP -ampasm dosya_ adi



-C sccenegi assembly kaynak dosyasi Icerisinde PicBasic Pro
kaynak dosyalarini agiklama satirlari olarak yazilmasini saglar.
PicBasic Pro komutlarinin® yanina assembly komutlarinin
yazilmasi, PIC assembly PicBasic Pro’ya daha Kkolay gecis
yapabiimeleri yada hata arama esnasinda. kolaylik olmasi
bakimindan ¢cok yararlidir. Yazilis bicimi asagidaki gibidir.

PBP -C dosya adi



Description

Use a different Assembler

Insert source lines as Comments into assembler file

Qutput errors to a file

Display Help screen

Add source level debugging information (COFF)

Add assembler level debugqging information (COFF)

Use a different Library file

Pass Option to assembler

Specify target Processor

Skip execution of assembler after compilation

Verbose mode

Add source level debugging information (COD)




PBPu MPILLAB a Dahll Etmek

Set Language Tool Locations

Reaistered Tools

[+- 1&R Systems Midrange
- Microchip ASM30 Toolsuite
- Microchip C17 Toolsuite
71 Microchip C18 Toolsuite
71 Microchip C30 Toolsuite
- Microchip MPASM Toolsuite
- Microchip PIC32 C-Compiler Toolsuite
=1 microEngineering PICBASIC PRO Toolsuite

El Executables
R icroF ngineering PICBASIC PRO Compiler [PEPMPLAB.BAT)
- Default Search Paths & Directories

Location
‘ c: \pbptPEPMPLAB.BAT Browse... I
Help I Cancel I Apply I

Start MPLAB and select Set Language Tool Locations under the Project menu. Find
the "microEngineering PICBASIC PRO Toolsuite" and expand the levels until you can
highlight the entry under "Executables™ as shown.

Use the Browse button to locate and select the file PBPMPLAB.BAT, found in the
PBP install folder (default location is shown). Note that the browse dialog will only
show .EXE files by default. Change the "Files of type" setting to "All Files" in order to
select the .BAT file.




If the PICBASIC PRO Toolsuite does not appear in MPLAB, close
MPLAB and download and install the

s MPLAB IDE - [Untitled Workspace]
1 Ele Edt View | Project Debugger Programmer Configure Window  Help

k

. Welcomel!

This wizard helps you create or configure a new MPLAB IDE
project.

To continue, click Next.

Cancel | Help I



http://melabs.com/downloads/setup_PBPSUITE.exe
http://melabs.com/downloads/setup_PBPSUITE.exe
http://melabs.com/downloads/setup_PBPSUITE.exe

Step One: Select the desired target device, click Next:

Project Wizard "

Step One:
Select a device

< Back I Next > I Cancel




Step Two: Select the PICBASIC PRO Toolsuite, click Next:

Project Wizard

Step Two:

Select a language toolzuite

Active Toolsute: ricroE hgineering PICBASIC PRO Toolzsuite

Taolzuite Contents

microE ngineenng PICBASIC PRO Compiler [FEFMPLAB BAT

Location

|_n:: \pbphPEPMPLAE BAT Erowse. .

[T Store tool loeations in project

Help! My Suite lsn't Listed I~ Show all installed toolsuites

Cancel




Step Three: Click the Browse button under Create New Project
File, locate folder where the project will be located, type In a
file name for the project, click Save:

Project Wizard

Step Three: [%
Create a new project, or reconfigure the active project? /é}

( SavelnDU\Bm I ? b

ﬁ

File name: blmk test m
Save as lype: MPLAB IDE Project Files [*.mcp) I Cancel |

Jump to:




Still on Step Three: Make sure the path and name are correct for
the project, click Next:

Project Wizard

Step Three:
Create a new project, or reconfigure the active project’?

— % Create New Project File

C:hpbphSAaMPLES LARXT \blink_test

—{* | Heconfigure &ctve Project
£ W ake changes without saving

£ Save changes toexisting projectfile

|,;'- Save changes to another prajectfile

< Back Mest » Cancel




Step Four: Pick one (only one) .BAS or .PBP file that represents
the main program file for your project, click the Add button so it
shows up on the right, then click Next:

Project Wizard

Step Four:
Add existing files to your project

=] LABX1 R
adcin10x.bas e |

ADCINTIX.HEX
~[B adcin3xbas Remove
~[E) ADCINIXHEX —J

B adcindx bas
B ADCINEXHEX
B adcxbas

B ADCXHEX
blink8x.bas

[B BLINKEX HEX

A blinks.bas Y
I ]
< Back | Next > I Cancel I Help I




Uygulamada Karsilasilabilecek Bazi Problemler
ve Cozumieri

MCLR ucunun acik burakilmasy gerilim seviyesinde dalgalanmalara
sebep olur. Bu nedenle normal calisan program aniden reset atabilir.

SV:Iuk gerilim kaynagimin + ucuna 4,7K [k bir direncle dogrudan
veya geritlim szurlayier bir direncle birlikte fullanilan reset butonu ile
baglanmasi gerekir.

Osilator devresinde kristal ile kondasator uyumu: onemlidir.Yuksek
degerde kondansator degeri secmek osilator devresinin calisamaniasina SELEP
o] [¥] ¢

Osilator Tipi Frekans Kondansator
32KHz 33-68pF
200KHz 15-47pF
100KHz 47-100pF
500KHz 20-68pF

1MHz 15-68pF
2MHz 15-47pF
4MHz 15-33pF
8MHz 15-47pF
20MHz 15-47pF




Glc¢ kaynagindan kaynaklanan problemler. Cikisa baglanan cihazlardan dolay: ¢ok
baylk gerilim diismelerine sebep olur.
Iyi reqlle edilmis qU¢ kaynaklar: kullaniimas: gerekir.

Some devices have features that can interfere with expected pin operations. Many PIC
MCUs have analogcomparators on PORTA or another port. When these chips start
up,PORTA is set to analog mode. This makes the pin functions on PORTA work in an
unexpected manner. To change the pins to digital, simply add the line:

CMCON =7 (For example PIC16F628 )

ADCON1=7 (For example PIC16F877)

ANSEL=0 (PIC12F675 and 16F767)

Another example of potential disaster is that PORTA, pin 4 exhibits unusual behavior when
used as an output. This is because the pin has an open drain output rather than the usual
bipolar stage of the rest of the output pins. This means it can pull to ground when set to 0,
but it will simply float when set to a 1, instead of going high. To make this pin act in the
expected manner, add a pull-up resistor between the pin and 5 volts. The value of the
resistor may be between 1K and 33K, depending on the drive necessary for the connected
Input. This pin acts as anyother pin when used as an input.



Pichasic Pro Temel Kavramilar

Tamimlayicilar, degisken adi ve satic etiketlerini
tanimlamakta kullanilan programcinin verdigi Isimlerdir. Tanimlayicilar
harflerden, rakamlardan ve alt ¢izgilerden () olusabilir. Ancak bir rakamla
baslayamazlar. Bir tanimlayici da kicuk harf, biyik harf duyarliligr yoktur.
Yani “etiket” adinda bir tanimlayiciyla “ETIKET™ tanilayicisi arasinda PBP
acisindan herhangi bir fark yoktur. Etiketlerde kullanilan Karakter sayisinda
herhangi bIr sinir olmamasina ragmen PBP sadece Ilk 32 karakteri algilar.

Bazi eski BASIC dillerinde oldugu gibi her satir IGIn bir
satir numarasi kullanilmadigindan GOTO ve GOSUB komutlariyla programin
dallanmasi Istenen yere gidebilmesi icin referans satiri gereklidir. Etiketler bu
referans satirinin yerini belirlemek icin kullaniliz. Etiket tanimlayicilarindan
sonra muhakkak 1ki nokta st tiste ( : ) yazilmalidir. Asagidaki-Ornekte etiket
tanimlayicisinin adi “ LCD: gonder- ™

LLCD. gonder :
serout 0,N2400, [“Merhaba, dunyal’ 13,10}
Goto LG gonder



Degiskenler, PicBasic Pro programlari IGErISINde gecicl olarak

veri saklamaya yarar. VAR anahtar sozciigti kullanilarak olusturulurlar.
Degiskenler bit, byte,Word veya [Long (PBPLL modunda) tipinde tanimlanabilirler.
Tanimlanan tipe gore mikro denetleyicinin RAM’1 icerisinde yeterli genislik PBP
tarafindan otomatik olarak ayarlanir. Bir degisken adi tamimlama formati
asagidaki gibidir.

Degisken_ady VAR tp{.alt_eleman}

Degisken adi, programcimin sectigi herhangi bir tanimlayici olabilir. Ancak
anahtar kelime PBP komutlarindan birisi olamaz. Alt_eleman kullanimi istege

baglidir. Tip olarak BIT, BYTE WORD veya LONG (PBPL. modunda) kelimeleri
kullanilir. Asagida degisken adi olusturmaya birkac ornek verilmistir.

Gecikme VAR hyte
Saga_don VAR hit
Dur VAR word



Bazen bir degiskene basgka bir isim vermek gerekebilir. Bu isimlere “alias” adi
verilir. Alias kullanmak bir degiskenin alt _elemanlarini tanimlayarak onlara
erisimde kolaylik saglar.

Count VAR sayac ‘ count , sayac degiskenine verilen baska bir addir’
b0 VAR WO.byteO ‘b0, WO kelimesinin (word) ilk byte’idir.

(byteOalt_elemandir.)’
bl VAR WO.bytel ‘b1 , WO kelimesinin ikinci byte’idir

(byteO alt_elemandir.)’
Ik VAR sayac.0 ilk, sayac’in 0. bit’idir.’

Array degiskenler, normal degiskenin olusturulmasina benzer bicimde asagidaki
formatta olusturulurlar.

Degisken _adi VAR tip[Eleman_sayisi]



Degisken adi, programcinin sectigi ve tanimlayicit belirleme kurallarma uygun
olarak olusturulmus bir isimdir. Tip olarak BIT, BYTE, WORD veya LONG (PBPL
modunda) kullanilabilir. Eleman sayisi ile dizi degiskenin ka¢ elemandan olusacagi
belirlenir. Asagida dizi degisken olusturmaya birka¢ ornek gortlmektedir.

Oku VAR Dbyte[14]
Sinyalsayisi VAR bit[8]

Dizi degiskenin ilk elemaninin indisi O (sifir) dir. Yukaridaki oku dizi degiskeninin
elemanlar1  oku[0]’dan oku[13]’¢ kadardir. Toplam 14 eleman vardir. Mikro
denetleyicilerdeki RAM’in smirli olusu nedeniyle her bir tip icin asagidaki

sinirlamalar vardir.

B | 1 | owr
evre | 8 | ot2ss

mn

-2147483648 to
2147483647




Sabit isimleri de degisken Isimlerine benzer bir bicimde tamimlanir. Tek farkla,
VVAR yerine CON anahtar: kelimesi kullaniliz. Program IGerisine sabit degerleri
yazmak yerine onceden tamimly sabit ismini Kullanmak 1yi programcilik agisindan
yararlidiz. BIr sabit 1Smin IGeriSine program ICerisinde deger atanmaz. Sabit ismi
tanimlama asagidaki gibidir.

Sabit_ismi: CON sabit_sayi
Sabit sayr olusturmaya Ornekler;
Adres CON:' 3

Satir CON' adres*100

Sembol, degisken veya sabit isimlerine alias adi vermenin baska bir yoludur.
Sembol 1le sabit yada degisken adi olusturulmaz sadece baska bir-isim vermek icin
kullanilir.

SYMBOL read=oku ‘oku degiskeni daha onceden VAR kullanilarak

tanimlanmis olmasi gerekir’
SYMBOL.. adres=1 “adres CON 1 tanimin aynisidir



PBP’de sayisal sabitler t¢ sckilde tanimlanabilir; ondalik, binary ve heksadesimal.
Binary sayilar tanimlanicken oOnine “060” 1sareti,heksadesimal  sayilari
tamimlanicken *“ $ * isarcti konulur. Ondalik sayilar PBP’de kabul edilen sayi
bicimidir ve herhangi on isarct gerekmez.

100 100 ondalik sayisi’
%100 “4 sayisimin binary gosterilisi’
$100 “256 sayisinin heksadesimal gosterilisi’

Cift tirnak Icerisine yazilan bir karakter ASCII kodu karsiligina cevrilir. Tirnak
Icerisindeki karakter birden fazla oldugunda string sabit olarak ele alinir.

“A” ‘65 sayisinin ASCI I degeridir.’
“d” 100 sayisimin ASCIlidegeridir.”



PBP’nin  string sabit isleme yectenegi VYoktur. Fakat bazi komutlarda
kullanilabilirler. Bir string sabit bir veya daha fazla karakterin ¢ift tirnak Icerisine
yazilmis Bicimidir.

“Merhaba M e h Y, Ca, b, Ca Karakterlerinine kisaltilmis
picimidir.’

PBP’de bir string icerisindeki karakterlerin her biri ayn birer karakter sabit olarak
ele alinir.

Mikro denetleyici pinlerine erismek ve kullanmak icin birkag farkli yol vardir. Bir

programda pin’i tamimlamak Icin kullanilacak en kolay yontem port adini ve bit
numarasini pirlikte kullanmaktir.

PORTB.1=1 ‘PORTB’nin 1 nolu ucunu 1 yap’



Pin’in ne amagla kullanildigini hatirlamayi kolaylastirmak amaciyla VAR
komutuyla bir Isim atamak gerekir. Bundan sonra herhangi bir islemde, bu
Isim kullanilabilir.

lled’ VAR PORTALO ‘PORTA nin 0. pin’ini' led olarak adlandir.”
High Led ‘led’1 (PORTA.0) high yap’

REM, tek tirnak () yada (;) ile baslayan tim PBP satirlari aciklama satirlar:
olarak algilanir. REM veya () veya (;) takip eden karakterler derlenmez.

REM Comments may. be made after REM
PORTB.0'= 1 “All of the characters after the “ are an in-line. comment.
GOTO start ; All'of:'the characters after the ; are an in-line comment.



Uzun programlarda satir sayisini azaltmak veya birbirr 1le i1lgili  komutlar
gruplamak amaciyla bir satira birden fazla komut yazilabili. Bu durumda
komutlar  arasma Ik nokta Gst Oste (¢) konulmalidir. Asagidaki ornekler
pIrbIrinm aynisidir.

W2 = W0
WO = W1
W1 = W2

lle asagidaki satirlar aynidir.
W2 =W0 tWO0=W1L Wl=W2

Ikinci 6rnekte satir sayisi azalmasma ragmen derleme sonunda tretilen makine
dilirkemut sayisinda herhangi bir azalma olmaz.



INCLUDE komutu: kullanilarak bir PBP programi ICerisine baska BASIC
kaynak dosyalari eklenebilir. Standart hale gelmis bazi alt programlari
tanimlamalari Veya baska bir program dosyalanini ana programimizdan ayzi DIF
yerde saklamak isteyebilirsiniz. Bu durumda bu program kodlarni kendi
programimiz ICErisinde yazmak zorunda kalmadan sadece gerekli olduklarinda
INCLUDE komutu kullanarak  programa dahil edebilirsiniz. INCLUDE
dosyalari derlenmemistir, yani “.bas” uzantili kaynak dosyalardir.

INCLUDE komutundan hemen sonra yazilan dosyadaki-program kodlari
oraya yazilmis gibl islem gordr.

INCLUDE “modedefs.bas:



Clock osilator frekansi ve LCD pin yerlesimi gibl bazi elemanlar PBP I¢erisinde
tanimlidi. DERINE komutu' istenirse bu tanimlamalarin  degistirilmesini saglar.
Onceden tanimli olan clock osilatorii degerinin degistirilmesi, DEBUG pin’lerinin
ve boud rate ve LCD pin yerlesiminin degistirilmesi gibi islemler DEFINE ile
degistirilebileceklerinden bazilaridi. DERINE 1le yapilan tanimlamalarin: hepsl
blyuk harfle yazilmalidir.

DEREINE BUTTON PAUSE 10 ‘Buton arki sendurme gecikmesi(ms)”
DEFINE' CHAR_ PACING 1000° ° Seraut karakter gonderme gecikmesi: (IVis) °
DEEINE DEBUG REG PORIB ‘Debug pINitPORTB de:
DEFINE DEBUG Bl 0 ‘Debug Pint 0. bit*
DEFINE DEBUG BAUD: 2400 ‘Debug baud rate 2400~
DEFINE DEBUG MODE" 12 ‘Debug moedu: O0=true(dogru)
DERINE LLCD. RSBIT: 4 “LCD registeri bitint secer”
DEFINE LCD EREG PORTB “LCDenable porru
DERINE LCD EBITF 3 “LCD'enable biri-
DERINE LLCD BITS 4 “LCD data yolu biti (4'veya 8")"
DERINE LCD LINES 2 " LCD deki satir sayisi
DERINE" OSC4 4 3,4, 8, 10, 12, 16 veya 20~
DEFINE OSCCAL 1K 1 “OSCCAL v PIC12C6T L icin kur

DEFINE OSCCAL 2K 1 “OSCCAL T PICLI6C6T72 cIn fur



Aritmetik islemler diger BASIC dillerinde oldugu gibr hiyerarsik bir diizene gore
yapilir. Islem operatorlerinin  birbirine gore onceligi vardir. Oregin ¢carpma Ve
bolme islemleri toplama ve cikarmadan 6nce yapilin. Islem onceligini kendi
istediginiz siraya @Ore yapmak istediginiz swaya gore yapmak istediginizde
islemleri gruplamak icin parantez icine aliniz.

A= (B+C)*(D-E)

Burada once parantez icindeki toplama ve cikarma islemleri yapilir, daha sonra
carpma islemi yapilie. Aritmetik islemlerde islem onceligi asagidaki siraya goredir:

() parantez icindeki ifadeler

= carpma
/- holme
+ toplama

- ctkarma



PBP, 16x16 bit’lik ¢carpma yapar. “* * operatort ¢carpma sonunda elde edilen 32
pitlik sonucun alt 16 bitini elde eder. Bu islem ¢cogu programlama dillerindekr tiprk
carpma islemidir. “*** operatort Ise 32 bit’lik sonucun ust 16 bitini ifade eder.
16x16 bitlik carpma sonucunda elde edilen 32 bitlik sonucun hem alt hem de Gst
16 bitini elde etmek icin bu 1ki operator birlikte kullanilir

W1 =\W0= 1000 “ WO m icindeki sayiya 1000 ile carpar,
elde edilen sonucun. alt 16 bitini
W1 in Icine yerlestirit.”
W2 =\WO0 ** 1000 “ W0’ 1n icindeki sayiyr 1000 ile carpar,
elde edilen sonucun tst 16 bitini
W2’1n icine yerlestirir.”
“ >/ operatort 32 bitlik sonucun ortasindaki 16 biti elde eder.

W3 =\W0*/ 1000 “W1’le W01 carpar, elde edilen 32bitlik sonucun
ortasindaki 16 biti\W3 icine Icerisine yerlestirir.’



PBP, 16 bitlik bdlme yapar. “ / ” operatori 16 bitlik bélme sonucunu elde eder.
“ /I 7 operatorl ise bOlme sonucunda kalani bulur. Buna bazen bir sayinin
modulini de denir.

W1 =WO0 /1000 “WO’1 1000’e boler ve sonucu W1'e yerlestirir.’
W2 = WO0 // 1000 “WO’1 1000’e boler ve kalan1 W2'ye yerlestirir.’

“<<” ve " >>" operatoru bir saylyl saga ve sola kaydirirlar. 16 bitlik bir sayki1-
15 defa kaydirilabilir. Kaydirilmis bitlerin degeri sifirdir.

BO = BO << 3 ‘B0 icindeki say! 3 pozisyon sola kaydirilir ve sonuc
BO’ a yerlestirilir.(0,1 ve 2. bitler ” 0” degerini alir.)’
W1l =W0 >>1 ‘W1 icindeki say1 1 pozisyon saga kaydirilir ve sonug

W1 icerisine yerlestirilir. ( 15. bit “0” degerini alir.)’
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PicBasic Pro Komutiari

Aciklama

Bir satirhik assembly komutu PBP icerisine yazilir.

ASM..ENDASM

Birden fazla assembly satinn PBP icerisine yazilir.

BRANCH

Kosullu GOTO komutu (ON.. GOTO komutu

benzer1)

BRANCHL

Kosullu GOTO komutu (2K'lik bellek disina
cikildiginda)

BUTTON

Belirlenen bir pinden bir giris almak icin

kullamlur.

CALL

Assembly dili alt programini ¢cagirir.

CLEAR

Tiim degiskenlerin icerigini sifirlar.

COUNT

Bir pinden gelen pals sayisini sayar.

DATA

On-chip EEPROM bellegin icerisine sabit deger

yazar.




DEBUG

Sabit bir pin ve baud’da asenkron sert cikisi

saglar.

DISABLE

INTERRUPT kesmelerini gecersiz yapar.

DTMFOUT

Bir pinden telefon tusu ton seslerini iiretir.

EEPROM

On-chip EEPROM bellegin icerisine veri yazar.

ENABLE

INTERRUPT kesmelerini gecerli yapar.

END

Programi durdurup ve diisiik giic moduna gegirir.

FOR.NEXT

Komut grubunu istenilen sayida tekrar eder.

FREQOUT

Bir pinden iki farkh frekans iretir.

GOSUB

Bir PBP alt programini ¢cagirir.

GOTO

Belirlenen bir etikete dallanmayi saglar.

HIGH

Belirlenen bir pin ¢ikisimi high (1) vapar.

HSERIN

Donanimi seri iletisimi destekleyen cihazlardan




(USART) seri olarak veri almak i¢in kullanilir.

HSEROUT

Donanim seri iletisimi destekleven cihazlara seri

olarak veri géndermek icin.

I2CREAD

Bir sert EEPROM bellekten bir byte'lik veriyi seri

olarak okur.

I2CWRITE

Bir sert EEPROM bellege bir byte’'lik veriyi seri

olarak yazar.

IF. THEN..ELSE..ENDIF

Bir kosula bagh olarak farkli komut veya komut

gruplar calistirmak icin kullamlir.

INPUT

Bir pini giris yoniinde yonlendirir.

(LET}

Bir ifadenin sonucunu degiskene atar. (Kullanimi

Istege baghdir.)

LCDOUT

Bir LCD’ye 4 bit veya 8 bit ile karakter génderir.




LOOKDOWN

Bir deger tablosundan sabit bir deger arastirmak

icin kullamilir.

LOOKDOWN?2

Bir deger tablosundan sabit/degisken arastirmak

icin kullamlir.

LOOKUP

Bir deger tablosundan sabit defer almak icin

kullanilir.

LOOKUP2

Bir deger tablosundan sabit/degisken almak icin

kullanilir.

LOW

Bir pin ¢ikisim LOW(0) yapar.

NAP

Islemciyi kisa siireyle durdurur.

ON INTERRUPT

Bir interrupt (kesme) olustugunda interrupt alt

programin cagrilmasini saglar.

OUTPUT

Bir pini cikisa yénlendirir.




PAUSE

Istenilen bir zaman siiresinde gecikme yapar.

PAUSEUS

Istenilen bir zaman siiresinde gecikme yapar.

PEEK

Bir registerden 1 byte'lik veri okur.

POKE

Bir registere | byte’lik veri yazilir.

POT

Belirlenen bir pindeki potansiyometreyi okur.

PULSIN

Bir pindeki pals genisligini Glcer.

PULSOUT

Bir pinden istenilen uzunlukta palsler iiretilir.

PWM

Bir pinden PWM palsleri tiretir.

RANDOM

Bir degisken icerisine 1-65535 arasinda rastgele

savilar iiretir.

RCTIME

Bir pindeki pals genisligini Glcer.

READ

On-chip EEPROM bellekten 1 Byte® ik veri okur.

RESUME

INTERRUPT alt programi bittikten sonra

programi kaldig1 verden devam ettirir.

RETURN

Programi en son kullanilan GOSUB komutundan

sonrakl komuttan itibaren devam ettirir.




REVERSE

Bir pinin giris/cikis  yonlendirmesini  tersine

cevirir. Giris olan Pinler ¢ikisa vonlenir.

SERIN

Asenkron seri giris komutu (BS1 stilinde)

SERIN2

Asenkron seri giris komutu (BS2 stilinde)

SEROUT

Asenkron seri ¢ikis komutu (BS1 stilinde)

SEROUT2

Asenkron seri ¢cikis komutu (BS2 stilinde)

SHIFTIN

Senkron seri giris komutu

SHIFTOUT

Senkron seri ¢ikis komutu

SLEEP

islemciyi belirlenen bir siire ile diisiik giic moduna

sokar.

SOUND

Belirlenen bir pinden istenilen tonda ses iiretir.

STOP

Programin calismasini durdurur.

SWAP

iki degisken icerisindeki degerleri degistirir.

TOGGLE

Bir pini cikisa yonlendirir ve toggle pals iretir.

Yani pinin konumu “17ise “0” yapar.

WHILE. WEND

Bir kosul dogru (true) oldugu siirece bir grup

komutu tekrarlar.

On-chip EEPROM bellege 1 byte’lik veri yazar.




Port Giris-Cikis [slemleri

Birden fazla pine bagli ledlerin ayni anda aktif edilmesi

TRISA=%00000 TRISA=%00000
PortA=%00000 PortA=0
PortA.0=1 PortA=%10101
PortA.2=1 =\|D)

=\ID.



OG0 LEIN
OSSN LEOUT

PIC1SFE 4R,

Role’ye bagli ledr 0,5sn aralikla siirekli yakip-sondiren program.
TRISB.1=0
LED VAR RORIB.1

LED=0 TRISB=0

DONGU: LED VAR PORTB.1
LED=1 LED=0

PAUSE 500 DONGU:

LED=0 TOGGLE LED
PAUSE 500 PAUSE 500

GOTO DONGU GOTO DONGU



OSCA/CLKIN
= OSC2ICLKOUT

CRYSTAL

C1 c2

Z2pF Z2pF

FIC1BFE4A
R? R8

330 330

PIC16F84"Tin B protu Uzerinde bir LED’1 bit0’dan bit7°e
Kadar kaydiran program.

TRISB=0

LEDLER VAR PORITB
LEDLER=0

BASLA:

PAUSE 500
LEDLER=%00000004
SAG:

PAUSE 500
LEDLUER=LEDLIER << 1
IF LEDLER=%10000000 THENBASLA
GOTOSAG



OSCA/CLKIN
= OSC2ICLKOUT

CRYSTAL

C1 c2

Z2pF Z2pF

FIC1BFE4A
R? R8

330 330

PIC16F84"Tin B protu Uzerinde bir LED’1 bit7°dan bit0’e
Kadar kaydiran program.

TRISB=0

LEDLER VAR PORITB
LEDLER=0

BASLA:

PAUSE 500
LEDLER=Y%10000000
SOL:

PAUSE 500
LEDLUERSLEDLIER>> 1
IF LEDLER=%00000001 THENBASLA
GOTOSOL:



OSCA/CLKIN
= OSC2ICLKOUT

CRYSTAL MCLR

C1 c2
Z2pF Z2pF
FIC1GFE44

30| | 330

R? R&

PIC16F84"1in B protu tizerinde bir LED’1 saga-sola kaydiran

pPrograi.
TRISB=0 SOL: o
LEDLER VAR PORTB LEDLER= A)lquOOOO
LEDLER=0 SOLA DEVAM:
PAUSE 500
SAG: LEDLER=LEDLER >>1
LEDLER=%00000001 IF LEDLER=%00000001 THEN SAG
SAGA _DEVAM: GOTO SOLA DEVAM
PAUSE 500

LEDLER=LEDLER <<1
IF LEDLER=%10000000 THEN SOL
GOTO SAGA_DEVAM



